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ABSTRAK 

 
Nama : Yella Ariska Safitri 
Program Studi : Informatika 
Judul : Sistem Pengenalan Tempat Wisata Kabupaten Tuban 

Menggunakan Deep Learning Dengan Metode 
Convolutional Neural Network (CNN) 

 
Tempat wisata adalah tempat di mana orang-orang berlibur bersama 

keluarga atau pun sendirian. Tempat ini juga bisa dijadikan lahan bisnis yang 
bagus jika disertai dengan pengelolaan yang tepat. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem pengenalan objek 
wisata yang dapat melakukan pencarian dengan gambar. Metode yang digunakan 
adalah Deep Learning dengan algoritma Convolutional Neural Network (CNN). 

Penerapan metode CNN dilakukan dengan bahasa pemrograman Python 
dengan menggunakan dataset yang dikelompokkan menjadi dua bagian, data 
training dan data test. Dalam proses training, data yang digunakan berjumlah 720 
gambar yang terdiri dari 12 kelas. Sedangkan untuk tes, data yang digunakan 
adalah 10 gambar untuk setiap kelas, sehingga totalnya ada 120 gambar. Data 
tersebut diambil dari satu sudut pandang sehingga gambar yang dapat 
diidentifikasi juga hanya dari sudut pandang tersebut. 

Setelah tes dilakukan, maka dilakukan perhitungan akurasi dan penarikan 
kesimpulan. Dari hasil pengujian, didapatkan nilai precision 66,7%, recall 79,5%, 
F1 score 72,5% dan akurasi sebesar 66,7%. 
 
Kata kunci : image recognition, Convolutional Neural Network, Deep Learning 
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ABSTRACT 

 

Name : Yella Ariska Safitri 
Study Program : Informatics 
Title : Tourism Object Recognition System Of Kabupaten Tuban 

Using Deep Learning With Convolutional Neural Network 
(CNN) 

 
Tourist objects are places where people vacation with family or alone. This 

place can also be used as a good business area if accompanied by proper 
management. 

The purpose of this research is to create a tourist attraction recognition 
system that can perform image searches. The method used is Deep Learning with 
Convolutional Neural Network (CNN) algorithm. 

The application of the CNN method is carried out using the Python 
programming language using a dataset which is grouped into two parts, training 
data and test data. In the training process, the data used are 720 images consisting 
of 12 classes. As for the test, the data used are 10 images for each class, so that 
in total there are 120 images. The data is taken from one point of view so that the 
image that can be identified is also only from that point of view. 

After the test is carried out, accuracy calculations and conclusions were 
drawn. From the test results, the precision value is 66.7%, recall is 79,5%, F1 
score is 72,5% and accuracy is 66.7%. 

 
Keywords : image recognition, Convolutional Neural Network, Deep Learning 
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