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ABSTRAK

Nama  : Adelia Devian Blewzinky 

Program Studi : Informatika 

Judul : Rancang Bangun Sistem Penjualan Topi UMKM Kampoeng Topi 

  Punggul Sidoarjo Berbasis Web 

 

Kemajuan teknologi di era modern ini sudah berkembang sangat pesat, 
salah satu contohnya adalah sistem informasi. Sistem informasi yang didukung 
oleh teknologi berbasis web menjadi point utama bagi untuk meningkatkan sarana 
informasi. Usaha Mikro Kecil Menengah (UMKM) yang menggerakkan 
usahanya di bidang penjualan topi yang berada di Kampoeng Topi Punggul Desa 
Punggul Kecamatan Gedangan Kabupaten Sidoarjo ini dalam memasarkan 
produknya masih hanya berputar pada sekitar Kecamatan Gedangan dan Kota 
Sidoarjo saja dan tentunya produk yang diminta relatif sedikit. Tujuan penelitian 
ini untuk mengurangi keraguan pelanggan untuk membeli produk topi karena 
tidak dapat mengetahui detail kain serta bordir pada topi sebelum membeli. Fitur 
permintaann pengiriman sampel dapat digunakan sebagai solusinya. 
Kegunaannya pada sistem informasi ini adalah untuk memudahkan pelanggan 
dalam membeli topi. Pelanggan dapat mengetahui terlebih dahulu struktur kain 
topi dan bordirnya sebelum membeli, sehingga pelanggan tidak perlu meragukan 
kualitas topi. Dalam penelitian ini, metode yang digunakan yaitu metode Software 
Development Life Cycle (SDLC) Waterfall. Metode SDLC Waterfall ini meliputi 
sebuah proses pembuatan dan pengubahan pada sistem. Hasil dari penelitian ini 
diharapkan dapat membantu masyarakat yang sedang menjalankan usahanya agar 
dapat lebih mudah mengkoordinir atau memantau penjualannya. Selain itu, juga 
dapat meningkatkan perekonomian UMKM topi di Indonesia. 

Kata kunci: Sistem Informasi, UMKM, Fitur Sampel, Software Development Life 
Cycle (SDLC) Waterfall 
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ABSTRACT

Nama  : Adelia Devian Blewzinky 

Program Studi : Informatika 

Judul : Design and Build a Web-Based System UMKM Kampoeng Topi 

   Punggul Sidoarjo 

 

Technological advances in this modern era have developed very rapidly, one 
example is information systems. Information systems supported by web-based 
technology are the main point for improving information facilities. Micro, Small and 
Medium Enterprises (MSMEs) which run their business in the field of selling hats in 
Kampoeng Topi Punggul, Punggul Village, Gedangan District, Sidoarjo Regency, in 
marketing their products still only revolve around Gedangan District and Sidoarjo 
City and of course the products demanded are relatively small. The purpose of this 
study is to reduce customer doubts to buy hat products because they cannot know the 
details of the fabric and embroidery on the hat before buying. The request for sample 
submission feature can be used as a solution. Its use in this information system is to 
make it easier for customers to buy hats. Customers can know in advance the structure 
of the hat fabric and embroidery before buying, so that customers don't have to doubt 
the quality of the hat.. In this study, the method used is the Waterfall Software 
Development Life Cycle (SDLC) method. The SDLC Waterfall method includes a 
process of creating and changing the system. The results of this study are expected to 
help people who are running their businesses so that they can more easily coordinate 
or monitor their sales. In addition, it can also improve the economy of hat SMEs in 
Indonesia. 

Keywords: Information Systems, MSMEs, Sample Features, Software Development 
Life Cycle (SDLC) Waterfall  
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