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Abstrak

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi saat ini yang semakin luas, sehingga memberikan kebebasan kepada manusia
untuk melakukan kegiatannya dengan memanfaatkan teknologi komunikasi dan informasi
hingga munculnya perkumpulan Roleplayer di media sosial Facebook. Tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui dan memahami efektivitas UU ITE terhadap perlindungan hukum
kepada korban kejahatan di Facebook atas perilaku Roleplayer.

Penelitian ini menggunakan penelitian yuridis empiris dengan metode penelitian kualitatif.
Dengan teknik pengumpulan data yang dilakukan observasi, wawancara, dan mengumpulkan
dokumen-dokumen terkait kejahatan yang terjadi di dalam Roleplayer.

Hasil dari penelitian ini adalah: Pertama, Roleplayer merupakan aktivitas fanatifisme
kepada seseorang yang diidolakan, yaitu dengan cara membuat akun di media sosial Facebook
menggunakan identitas seorang idola yang di inginkan kemudian berinteraksi dan bermain
peran dengan sesama Roleplayer. Kedua, perkembangan dan kemudahan permainan
Roleplayer di media sosial Facebook dapat membawa dampak negatif, salah satunya adalah
munculnya kejahatan yang dapat merugikan sesama Roleplayer. Kejahatan yang marak terjadi
di dalam roleplay antara lain: cyberbullying, pelecehan seksual, dan penipuan. bentuk
perlindungan hukum terhadap Roleplayer yang menjadi korban kejahatan di media sosial
Facebook berupa pemberian sanksi pidana penjara dan denda kepada pelaku. Regulasi yang
mengatur mengenai cyberbullying diatur dalam Pasal 27 ayat (3) jo Pasal 45 ayat (3) UU No.19
Tahun 2016, pelecehan seksual secara verbal di media sosial diatur dalam Pasal 14 ayat (1)
dan (2) UU No.12 Tahun 2022, dan penipuan Pasal 28 ayat (1) jo Pasal 45A ayat (1) UU No.19
Tahun 2016 jo Pasal 378 KUHP. Ketiga, dalam memberikan perlindungan hukum kepada
Rolepalyer yang menjadi korban kejahatan di media sosial Facebook, UU ITE dikatakan
belum efektif, hal tersebut terbukti sebanyak 38 dari 105 Responden pada penelitian ini
menjadi korban kejahatan dalam bermain roleplay. Selain itu berdasarkan indikator yang
dikemukakan oleh Soerjono Soekanto mengenai tolak ukur efektivitas UU ITE dilihat dari
faktor hukumnya, faktor penegak hukum, faktor sarana atau fasilitas, faktor masyarakat, dan
faktor kebudayaan masih terdapat kendala.

Kata Kunci: Efektivitas, Cybercrime, Facebook, Roleplay

Xii



Abstract

The problem examined in this research is the development of information and
communication technology today which is increasingly widespread, thus giving freedom to
humans to carry out their activities by utilizing communication and information technology to
the emergence of Roleplayer associations on Facebook social media. The purpose of this study
is to know and understand the effectiveness of the ITE Law on legal protection to victims of
crime on Facebook for Roleplayer behavior.

This research uses empirical juridical research with qualitative research methods. With
data collection techniques carried out observation, interviews, and collecting documents
related to crimes that occur in Roleplayer.

The results of this research are: First, Roleplayer is a fanatical activity to someone who is
idolized, namely by creating an account on Facebook social media using the identity of an idol
that is desired then interacting and playing roles with fellow Roleplayer. Second, the
development and convenience of Roleplayer games on Facebook social media can have a
negative impact, one of which is the emergence of crimes that can harm fellow Roleplayers.
Crimes that are rampant in roleplay include: cyberbullying, sexual harassment, and fraud. the
form of legal protection for Roleplayer who is a victim of crime on Facebook social media in
the form of imprisonment and fines to the perpetrator. Regulations governing cyberbullying
are regulated in Article 27 paragraph (3) jo Article 45 paragraph (3) of Law No.19 of 2016,
verbal sexual harassment on social media is regulated in Article 14 paragraph (1) and (2) of
Law No.12 of 2022, and fraud Article 28 paragraph (1) jo Article 45A paragraph (1) of Law
No.19 of 2016 jo Article 378 of the Criminal Code. Third, in providing legal protection to
Rolepalyer who are victims of crime on Facebook social media, the ITE Law is said to be
ineffective, this is evident as many as 38 of the 105 Respondents in this study were victims of
crime in playing roleplay. In addition, based on the indicators put forward by Soerjono
Soekanto regarding the benchmarks for the effectiveness of the ITE Law seen from the legal
factors, law enforcement factors, facilities or facilities, community factors, and cultural
factors, there are still obstacles.

Keywords: Effectiveness, Cybercrime, Facebook, Roleplaying
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