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ABSTRAK 

 

 Bahasa merupakan alat komunikasi yang digunakan manusia untuk 

berkomunikasi baik secara lisan atau tulisan. Onomatope adalah merupakan 

tiruan bunyi dan suara dari sumber yang digambarkannya sehingga 

menghasilkan kata-kata. Dalam Bahasa Jepang, onomatope dibagi menjadi 5 

jenis klasifikasi yang memiliki maknanya masing-masing. 

 

 Penelitian ini membahas tentang makna kontekstual dari onomatope 

yang terdapat pada komik “Atama no Naka no Are wo Tabetai”. Metode yang 

digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan pendekatan semantik. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan jenis dan makna dari 

onomatope yang terdapat pada komik “Atama no Naka no Are wo Tabetai” 

berdasarkan jenis klasifikasinya kemudian menjabarkan makna 

kontekstualnya. 

 

 Dari penelitian ini diperoleh hasil berupa 35 kata onomatope terdiri 

dari 6 kata giongo, 5 kata giseigo, 15 kata giyougo, 4 kata gitaigo dan 5 kata 

gijougo. Onomatope yang sering digunakan adalah giyougo yang menyatakan 

keadaan atau tingkah laku makhluk hidup. 

 

Kata kunci : Onomatope, Giongo, gitaigo, Semantik, Komik 
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要旨
ようし

 

 言語
げ ん ご

は人間の道具
ど う ぐ

コミュニケーションのが使用
し よ う

が口頭
こうとう

と書面
しょめん

のコ

ミュニケーションである。オノマトペとは様々
さまざま

な状況
じょうきょう

での行為
こ う い

や音

や声を表現
ひょうげん

する言葉である。日本語ではオノマトペの分類は五つ

種類
しゅるい

に分けられて、それぞれに意味を持っている。 

 この研究
けんきゅう

では「アタマの中のアレを食べたい」という題名
だいめい

の漫画
ま ん が

からオノマトペの意味
い み

を分析
ぶんせき

する。デザインは定性記述的
ていせいきじゅつてき

であって、

研究のアプローチは意味論
い み ろ ん

である。目的は「アタマの中のあれを食

べたい」漫画にオノマトペの種類と意味を説明することである。 

 収 集
しゅうしゅう

したデータは 35 データである。擬音語
ぎ お ん ご

（6）、擬声語
ぎ せ い ご

（5）、

疑容語
ぎ よ う ご

（15）、擬態語
ぎ た い ご

（4）、擬情語
ぎじょうご

（5）。擬容語はよく使われて

オノマトペである。 

 

キーワード：オノマトペ、擬音語、擬態語、意味論、漫画



 

 


