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ABSTRAK 

Nama : Gilang Ananda Akbar 

Program Studi : Informatika 

Judul : Pengembangan Game Edukasi English Learning Untuk 

Kelas Vii Dengan Pronounciation Speech Recognition 

 

Diera milenial ini perkembangan teknologi berkembang semakin pesat  

terhadapa berlangsungnya kehidupan zaman ini. Terutama dalam bidang Pendidikan, 

teknologi berpengaruh besar terhadap sistem pembelajaran sekolah. Hal ini sangat 

membantu tenaga pengajar atau guru dalam mengedukasi anak didik untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. Akan tetapi, diera pandemic covid-19 ini, teknologi yang 

digunakan sebagai media pembelajaran kerap kali disalahgunakan anak didik atau 

siswa untuk keperluan seperti bermain game atau hal negatif lainnya. Maka dari itu, 

rancangan penelitian tentang Game Edukasi ini bertujuan  membantu guru untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa terhadap mata pelajaran Bahasa Inggris agar 

tidak mudah bosan. Metode yang digunakan untuk merancang game adalah Metode 

Luther MDLC ( Multimedia Development Life Cycle) dengan software Unity Engine. 

Hasil pengujian yang pertama (Alpha) yaitu apakah fungsi dalam game berjalan 

dengan baik. Dan pengujian kedua (BETA) yaitu membuktikan bahwa siswa yang 

dapat memahami materi Bahasa Inggris dari game edukasi yang telah dibuat. 

Kata Kunci : Game Edukasi, Unity, Bahasa Inggris, Quiz 
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ABSTRACT 

 

Name : Gilang Ananda Akbar 

Department : Informatics 

Title : English Learning Educational Game Development For 

Vii Class With Speech Recognition For Pronounciation 

 

In this millennial era, technological developments are growing rapidly in the 

course of today's life. Especially in the field of education, technology has a big 

influence on the school learning system. This is very helpful for teaching staff or 

teachers in educating students to achieve learning goals. However, in this era of the 

covid-19 pandemic, technology used as a learning medium is often misused by 

students or students for purposes such as playing games or other negative things. 

Therefore, this research design on Educational Games aims to help teachers increase 

learning motivation for English subjects so they don't get bored easily. The method 

used to design the game is the Luther MDLC (Multimedia Development Life Cycle) 

method with Unity Engine software. The first test result (Alpha) is whether the 

functions in the game are running well. And the second test (BETA) is to prove that 

students can understand English material from educational games that have been 

made. 

Keywords : Educational Games, Unity, English, Quiz 
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