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ABSTRAK 

Analisis Pengaruh Anime Terhadap Minat Anggota Komunitas Anime Indonesia 
Pada Makanan Jepang 

 Animasi dari Jepang yang digambar dengan tangan maupun dengan 
menggunakan teknologi komputer disebut juga dengan anime. Anime dapat menjadi 

salah satu alat untuk memperkenalkan budaya Jepang ke Negara lain, diantaranya 
adalah makanan Jepang. Banyaknya peminat anime di Indonesia mendorong penulis 

untuk meneliti keterkaitan antara pengaruh anime dengan minat terhadap makanan 

Jepang. Hal ini menjadi ketertarikan penulis dikarenakan di dalam anime yang 
ditonton oleh masyarakat Indonesia, terkadang diselipkan jenis jenis makanan yang 

belum banyak dikenal oleh masyarakat Indonesia. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengetahui keterkaitan antara kegemaran terhadap anime dengan ketertarikan 
pada makanan Jepang dan juga untuk mengetahui ketertarikan anggota komunitas 

pria dan wanita terhadap makanan Jepang. Pada proses pengerjaan penelitian ini, 

peneliti mengambil data dari peminat anime yang tergabung pada beberapa 

komunitas pecinta anime.  

Data diambil dengan memberikan kuisoner melalui Google Form yang 
disebarkan pada tanggal 7 Oktober 2018 – 2 November 2018. Dari kuisoner yang 

disebarkan didapatkan sebanyak 70 responden yang menjawab. Dengan 

menggunakan metode deskriptif kuantitatif dan analisis menggunakan Skala Likert 
dankorelasi Spearman Rank.  

Didapatkan kesimpulan bahwa hipotesisnya menolak (Ho) dan menerima 
(Ha) atau dengan kata lain terdapat keterkaitan antara peminat anime di kelompok 

komunitas anime dengan ketertarikan terhadap makanan Jepang, selain itu juga 

didapatkan hasil bahwa 59%, 13 dari 22 responden wanita memiliki ketertarikan 
terhadap makanan Jepang, dan 68%, 33 dari 48 responden pria memiliki ketertarikan 

terhadap makanan Jepang. 

Kata kunci : anime, makanan Jepang, korelasi 
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要約 

日本食におけるアニメコミューニティメンバーの関心に対するアニメの影響

― の分析 ― 

日本に手作業で描いたアニメーションやコンピュータを使ったアニメー

ションは、アニメと呼ばれる。アニメで他の国に日本文化を紹介できる、そ

の一つは日本食である。インドネシアにアニメ愛好家たちが多いので、アニ

メの影響と日本食への関心の関係を調べるように研究したいのである。それ

は、インドネシアの人々がアニメを見ているとき、時々知られていない色々

な食べ物があるために研究者の関心となっている。本研究の目的は、アニメ

愛好家と日本食の興味の関係を調べて、日本食への男女の関心を調べること

にした。 

この研究のデータは、いくつかのアニメ愛好家コミュニティのメンバー

である。データは、2018 年 10 月 7 日〜11 月 2 日に配信されたグーグルフォ

ームを通じてアンケートを行い、データを取得する。配布されたアンケート

から、70 人の回答者がいる。リケルートの尺度とスピアマン・ランクの相

関計算方法を用いて。 

結果は Ho が低下されて ha が受け入れた。アニメ愛好家コミュニティの

メンバーと彼らの日本食への関心が関連していることが分かった。それから、

女性の 59％, 22 人の中に 13 人が日本食に興味があり、男性の 68％, 48 人の

中に 33 人が日本食に興味があることが判明した。 

 

ケイヲルド : アニメ、日本食、相関関係 


