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MAKNA KONSER VIRTUAL ASTRONOMICAL  BAGI ANGGOTA 

KOMUNITAS GAME FORTNITE 

Oleh : 

Ardiles Marcellino Polnaya 

NBI : 1151600207 

Abstrak 

Perkembangan media komunikasi digital saat ini mendukung 

pengembangan industri diberbagai bidang baik pemasaran maupun entertaiment saat 

ini sedang berkembang pesat. Dunia entertainment sendiri digunakan sebagai 

strategi alternatif untuk mendekatkan diri dengan penggemarnya baik melalui status 

maupun perkembangan artisnya. Perkembangan media komunikasi digital saat ini 

sangat mendukung pengembangan industri diberbagai bidang baik pemasaran 

maupun entertaiment saat ini sedang berkembang pesat. Dunia entertainment sendiri 

digunakan sebagai strategi alternatif untuk mendekatkan diri dengan penggemarnya 

baik melalui status maupun perkembangan artisnya. Salah satunya adalah Travis 

Scott. Perkembangan music rap yang ditampilkan Rapper tersebut memiliki 

ketertarikan pada pengembang Game fortnite untuk menggandengnya untuk masuk 

dalam epic game tersebut. Kerjasama tersebut yang menjadikan beragamnya 

Pemaknaan antar anggota komunitas game fortnite di Surabaya atas sensasinya di 

konser bertajuk astronomical. Penelitian ini dilakukan menggunakan jenis deskriptif 

kualitatif dengan metode pengumpulan data diantaranya observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Sedangkan metode analisis data yang digunakan yaitu reduksi data, 

penyajian data, dan penarikan kesimpulan. Sesuai dengan penelitian yang dilakukan 

dapat disimpulkan bahwa sensasi atas konser yang ditampilkan menunjukkan 

beragam Pemaknaan yaitu negatif dan positif. Pemaknaan negative karena dianggap 

mengintimidasi anggota komunitas yang tidak dapat menyaksikan konser 

astronomical dan Pemaknaan positif diartikan sebagai kreatifitas yang out of the box 

di dunia entertainment. Jika ditinjau dari level celebrity worship komunitas game 

fortnite di Surabaya berada pada level entertainment social. Hasil yang didapatkan 

dari wawanacara pada komunitas game fortnite di surabaya adalah para pemain 

game kurang puas dengan konser yang diadakan secara virtual karena atmosfer yang 

dirasakan berbeda dari konser live. 

 

Kata Kunci : Makna, Konser Virtual, Game, Komunitas. 
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THE MEANING OF VIRTUAL ASTRONOMICAL CONCERTS FOR 

MEMBERS OF THE FORTNITE GAME COMMUNITY 

By :  

Ardiles Marcellino Polnaya 

NBI : 1151600207 

Abstract 

The development of digital communication media currently supports 

industrial development in various fields, both marketing and entertainment, which 

are currently growing rapidly. The entertainment world itself is used as an 

alternative strategy to get closer to the fans, both through the status and 

development of the artist. The development of digital communication media 

currently very supports industrial development in various fields, both marketing and 

entertainment, which are currently growing rapidly. The entertainment world itself 

is used as an alternative strategy to get closer to the fans, both through the status 

and development of the artist. One of them is Travis Scott. The development of rap 

music displayed by the rapper has an interest in game developer Fortnite to partner 

with him to enter the epic game. This collaboration has created various perceptions 

among members of the Fortnite gaming community in Surabaya for their sensation 

at a concert titled Astronomical. This research was conducted using a qualitative 

descriptive type with data collection methods including observation, interviews, and 

documentation. While the data analysis methods used are data reduction, data 

presentation, and drawing conclusions. In accordance with the research conducted, 

it can be concluded that the sensation of the concerts displayed shows various 

perceptions, namely negative and positive. Negative perceptions because they are 

considered intimidating community members who cannot watch astronomical 

concerts and positive perceptions are interpreted as creativity that is out of the box 

in the entertainment world. If viewed from the level of celebrity worship, the 

Fortnite game community in Surabaya is at the level of social entertainment. The 

results obtained from interviews with the Fortnite gaming community in Surabaya 

are that gamers are not satisfied with the virtual concerts because the atmosphere is 

different from live concerts. 

 

Keywords: Significance, Virtual Concert, Games, Community. 
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