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ABSTRAK 

 

Nama : Zamhari Syafi’i 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Implementasi Student Centered Learning Pada Aplikasi ONLAB 

(Studi Kasus: Laboratorium Desain Komputer UNTAG Surabaya) 

 

Teknologi informasi banyak digunakan dalam suatu perusahaan, instansi dan 

organisasi. Hal ini dikarenakan perannya yang sangat membantu dalam 

menyelesaikan tugas seperti perhitungan, pembukuan, pengelolaan berkas, pembuatan 

laporan dan mencatat riwayat tiap proses yang berlangsung. Berhubungan dengan 

masa pandemi covid-19 ini segala aktivitas pendidikan dialihkan menjadi online 

termasuk kegiatan praktikum. Untuk meningkatkan kinerja dalam hal pelayanan 

terhadap mahasiswa di laboratorium dan juga mendukung salah satu konsep kampus 

merdeka yaitu asistensi mengajar. Dibutuhkan sebuah sistem berbasis komputerisasi 

untuk mengatasi masalah-masalah yang ada. Berdasarkan hasil wawancara dengan 

asisten laboratorium, saat ini pelaksanaan kegiatan praktikum pada laboratorium 

Desain Komputer Universitas 17 Agustus Surabaya dilakukan melalui sistem 

informasi yang disebut web daskom. Mahasiswa bisa mendownload materi serta 

mengupload tugas sedangkan asisten laboratorium bisa mengelola data dan menilai 

tugas pada web tersebut. Namun seiring berjalannya waktu, pengelolaan materi pada 

web daskom menjadi kurang efektif dikarenakan hanya bisa memuat file dalam bentuk 

pdf. 

Penelitian ini dilakukan untuk merancang sebuah aplikasi yang mampu 

meningkatkan kualitas pengajaran dan pembelajaran pada laboratorium Desain 

Komputer Universitas 17 Agustus Surabaya. Metode yang diimplementasikan untuk 

merancang aplikasi ini adalah metode pembelajaran berbasis SCL (Student Centered 

Learning). SCL merupakan sebuah pembelajaran yang berfokus dalam pengembangan 

kemandirian mahasiswa dalam mencari pengetahuan. SCL yang diterapkan dalam 

mendukung perancangan aplikasi ONLAB adalah Self-Directed Learning. Aplikasi 

ini akan menangani beberapa proses seperti pengelolaan materi bahan ajar dan 

pengumpulan tugas di laboratorium.  
 

Kata Kunci : Student Centered Learning, Web, Laravel, Laboratorium, Mahasiswa.  
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ABSTRACT 

 

Name : Zamhari Syafi’i 

Department : Informatics 

Title : Implementation Student Centered Learning On Onlab Aplication 

(Case Study: Computer Design Laboratory Untag Surabaya) 

 

Information technology is widely used in a company, agency and 

organization. This is because of its very helpful role in completing tasks such as 

calculations, bookkeeping, file management, report generation and recording the 

history of each process that takes place. Due to the COVID-19 pandemic, all 

educational activities have been shifted to online, including practicum activities. To 

improve performance in terms of service to students in the laboratory and also to 

support one of the independent campus concepts, namely teaching assistance. It takes 

a computerized-based system to overcome the existing problems. Based on the results 

of interviews with laboratory assistants, currently the implementation of practicum 

activities at the Computer Design Laboratory of the University of 17 August Surabaya 

is carried out through an information system called web daskom. Students can 

download materials and upload assignments, while laboratory assistants can manage 

data and assess assignments on the web. However, over time, material management 

on the web daskom has become less effective because it can only load files in pdf form. 

 

This research was conducted to design an application that is able to improve 

the quality of teaching and learning in the Computer Design laboratory of the 

University of 17 August Surabaya. The method implemented to design this application 

is a SCL (Student Centered Learning) based learning method. SCL is a learning 

program that focuses on developing students' independence in seeking knowledge. The 

SCL that is applied to support the design of the ONLAB application is Self-Directed 

Learning. This application will handle several processes such as managing teaching 

materials and collecting assignments in the laboratory. 
 

Keywords : Student Centered Learning, Web, Laravel, Laboratory, College Student.  
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