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Abstract 

The emergence of this new media has changed the pattern of public 

communication. One of the new media that is quite attractive to the public is 

Telegram. Roleplaying is role-playing, where the players play imaginary characters 

they like. With the Hides community, Picanto provides a forum for its members to 

become their idol figures. The Hiders Community is one of the new Roleplaying 

communities in Telegram media. The methodology used in this study is qualitative 

with a virtual ethnographic approach. The results obtained in this study are 

Simulation, Simulacra, and Hyperreality formed because of the existence of social 

media as a forum that facilitates the imagination of its users. One of KoreRoleplay 

is the Hiders community. The conclusion that can be drawn from the results of this 

study is that Korean Roleplay has succeeded in making its users enter into the 

imagination where users are presented as if they were idols themselves. 

Dissatisfaction and difficulty making friends in the real world make them run to 

virtual space which gives them things they have never experienced before. 
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Abstrak 

 

Kemunculan media baru ini memberikan perubahan terhadap komunikasi 

masyarakat. Salah satu media baru yang cukup diminati oleh masyarakat adalah 

Telegram, Roleplaying adalah bermain peran, dimana para pemainnya memerankan 

tokoh khayalan yang mereka sukai. Dengan adanya komunitas Hides mampu 

memberikan wadah bagi anggotanya untuk menjadi tokoh idolanya. Komunitas 

Hiders merupakan salah satu komunitas Roleplaying baru di media Telegram. 

Metodologi yang digunakan pada penelitian ini adalah kualitatif dengan pendekatan 

etnografi virtual. Hasil yang didapatkan pada penelitian ini adalah Simulasi, 

Simulacra, dan Hipperealitas terbentuk karena adanya sosial media sebagai wadah 

yang memfasilitasi imajinasi penggunanya. Korean Roleplay salah satunya adalah 

komunitas Hiders. Kesimpulan yang dapat ditarik dari hasil penelitian ini adalah 

Korean Roleplay berhasil membuat penggunanya ikut masuk ke dalam imajinasi 

dimana penggunanya disuguhkan seolah-seolah menjadi idol itu sendiri. Ketidak 

puasan dan susahnya menjalin pertemanan di dunia nyata membuat mereka lari pada 

ruang maya yang menyajikan banyak hal baru yang belum pernah mereka rasakan 

sebelumnya. 

 
Kata Kunci: Media Sosial, Komunitas Hiders, Roleplaying 
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