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PENGEMBANGAN APLIKASI SEWA KOS BERBASIS 

ANDROID 

 
Kos merupakan hal penting bagi mahasiswa. Menurut (Sukarti, 2017) saat ini 

pencarian lokasi kos masih dilakukan dengan cara mengitari lokasi rumah kos 

sehingga menyulitkan para pencari kos yang berasal dari luar daerah. Kondisi tersebut 

mengakibatkan muncul beberapa masalah diantaranya pencari kos kesulitan untuk 

menemui pemilik kos, pencari kos belum mengetahui lokasi tersebarnya rumah kos, 

pemilik kos masih perlu membuat promosi atau iklan untuk rumah kosnya. 

Dari beberapa permasalahan tersebut, maka tujuan penelitian ini adalah 

membangun aplikasi yang dapat membantu dan memudahkan mahasiswa baru atau 

siapa pun yang ingin menemukan kos, membantu pemilik kos dalam membuat 

promosi atau iklan rumah kosnya. Penelitian ini menerapkan teknologi Cloud 

Computing. Cloud Computing yang digunakan dalam penelitian ini adalah Platform 

as a Service (PaaS) dan Software as a Service (SaaS). 

Teknologi Cloud Computing umumnya telah digunakan oleh beberapa 

perusahaan spesialis di internet. Ada tiga jenis layanan dalam Cloud Computing, salah 

satunya adalah proses yang digunakan dalam penelitian pada tugas akhir ini. Salah 

satu layanan ini digunakan untuk membangun aplikasi dalam penelitian ini. Cloud 

Computing itu sendiri merupakan inovasi yang menjadikan internet sebagai server 

storage untuk mengelola informasi dan data. Inovasi ini memungkinkan pengguna 

untuk tanpa hambatan mengelola dan mengakses data yang tersedia di cloud storage 

yang terkait dengan jaringan internet. 
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ABSTRACT 

 

 

Name : Ade Prasetyo 

Department : Informatics 

Title : UTILIZATION OF CLOUD COMPUTING IN THE 

DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED BOARDING RENT 

APPLICATIONS 

 
Boarding rent is important for students. According to (Sukarti, 2017) 

currently searching for boarding houses is still done by circling the location of 

boarding houses, making it difficult for boarding house seekers who come from 

outside the area. This condition has resulted in several problems including boarding 

house seekers having difficulty meeting the boarding house owner, boarding house 

seekers do not yet know the location of the scattered boarding houses, boarding house 

owners still need to make promotions or advertisements for their boarding houses. 

From some of these problems, the purpose of this research is to build an 

application that can help and facilitate new students or anyone who wants to find 

boarding houses, assist boarding house owners in making promotions or advertising 

their boarding houses. This research applies Cloud Computing technology. Cloud 

Computing used in this research is Platform as a Service (PaaS) and Software as a 

Service (SaaS). 

Cloud Computing technology has generally been used by several specialist 

companies on the internet. There are three types of services in Cloud Computing, one 

of which is the process used in the research in this final project. One of these services 

is used to build the application in this study. Cloud Computing itself is an innovation 

that makes the internet a storage server for managing information and data. This 

innovation allows users to seamlessly manage and access data available in cloud 

storage related to the internet network. 

 

Kata Kunci : Student, boarding, android, application, waterfall 
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