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LAMPIRAN

Lampiran 1 : Form Kuisioner Isian Responden

KUESIONER PENELITIAN TUGAS AKHIR
SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI TUNAGRAHITA DENGAN MENGGUNAKAN
METODE FUZZY SUGENO

Nama Responden 1 TANAS’A nge!T UTAM[.QVC?
Nama Anak e

Hubungan dengan anak .
Nama [nstansi s YAYASAN  BINA Psikoloso
Berikan tanda (x) pada nilai yang dianggap sesuai

Keterangan :

STS  : Sangat tidak setuju

TS  :Tidak setuju

N : Netral

S : Setuju

S§  : Sangat setuju

7 Usability (Kegunaan)

= Nilai
No Pertanyaan

STS | TS N S

1 | Apakah aplikasi nyaman digunakan ?

Apakah aplikasi dapat dengan mudah dipelajari 7 v

2
3 | Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan ?
P

Apakah aplikasi memiliki desain tampilan yang
menarik ? v

5 | Apakah aplikasi mempunyai kemampuan dan
fungsi sesuai yang diharapkan 7

% Information Quality (Kualitas Informasi)

Nilai

R Temm— STS[TS [ N [ § |58
1 | Informasi yang tersedia pada aplikasi akurat ? af
2 | Informasi yang tersaji pada aplikasi dapat

dipercaya ? v
3 | Informasi yang disajikan pada aplikasi relevan ? v
4 | Informasi yang disajikan pada aplikasi mudah di

pahami ? v4
5 | Informasi yang disajikan pada aplikasi dalam

format yang sesuai ? v

Saran
ricidivc. 1 OB oo

TANAYA INESIT UTAMI, CRi
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KUESIONER PENELITIAN TUGAS AKHIR
SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI TUNAGRAHITA DENGAN MENGGUNAKAN

METODE FUZZY SUGENO
Nama Responden 2 &(tha{ul annﬁ(q
Nama Anak o Bsma, Sarma
Hubungan dengan anak 3 G’w—u?!m{am?lﬂg
Nama Instansi . PAUD. At-Aziaiyah

Berikan tanda (x) pada nilai yang dianggap sesuai
Keterangan :

STS : Sangat tidak setuju

TS : Tidak setuju

N : Netral

S : Setuju

SS : Sangat setuju

» Usability (Kegunaan)

Nilai
No Pertanyaan

STS | TS N S

1 | Apakah aplikasi nyaman digunakan ?

Apakah aplikasi dapat dengan mudah dipelajari ? &

Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan ?

B oWl o

Apakah aplikasi memiliki desain tampilan yang
menarik 7

5 | Apakah aplikasi mempunyai kemampuan dan

fungsi sesuai yang diharapkan ?

% Information Quality (Kualitas Informasi)

Nilai
No Pertanyaan

STS| TS | N S | ss

1| Informasi yang tersedia pada aplikasi akurat ? v

2 | Informasi yang tersaji pada aplikasi dapat
dipercaya ?

3 | Informasi yang disajikan pada aplikasi relevan 7 Vi

4 | Informasi yang disajikan pada aplikasi mudah di
pahami ?

5 | Informasi yang disajikan pada aplikasi dalam /

format yang sesuai 7

Sumbova 2l -7 - 2020
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KUESIONER PENELITIAN TUGAS AKHIR
SISTEM PAKAR IDENTIFIKASI TUNAGRAHITA DENGAN MENGGUNAKAN
METODE FUZZY SUGENO

Aoy Andrianto L .o

‘Nama Responden
Nama Anak 2
Hubungan dengan anak : Omﬂﬂﬁﬂ

Nama Instansi

Berikan tanda (x) pada nilai yang dianggap sesuai
Keterangan :

STS : Sangat tidak setuju

TS  : Tidak setuju

N : Netral

S : Setuju

SS : Sangat setuju

% Usability (Kegunaan)

Nilai

Pertanyaan
STS | TS N S S8

Apakah aplikasi nyaman digunakan ?

Apakah aplikasi dapat dengan mudah dipelajari ?

< < [<

‘Apakah aplikasi ini sesuai dengan kebutuhan ?

SECERS

Apakah aplikasi memiliki desain tampilan yang

<

menarik ?
5 | Apakah aplikasi mempunyai kemampuan dan

fungsi sesuai yang diharapkan ?

Information Quality (Kualitas Informasi)

A\

Nilai

No Pertanyaan
STS| TS | N S Ss

1 | Informasi yang tersedia pada aplikasi akurat ? v

2 | Informasi yang tersaji pada aplikasi dapat

dipercaya ?

w

Informasi yang disajikan pada aplikasi relevan 7 v

S

Informasi yang disajikan pada aplikasi mudah di
pahami ? v

5 | Informasi yang disajikan pada aplikasi dalam

format yang sesuai ?

Saran

Sty 25 Ty 202
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