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ABSTRAK 
 
 
Nama  : Muhammad Syaiful Arif 
Program Studi : Teknik Informatika 
Judul  : Sistem Pakar Identifikasi Tunagrahita Dengan Menggunakan Metode 
    Fuzzy Sugeno 

 
Tunagrahita adalah keadaaan keterbelakangan mental, keadaan ini dikenal juga 

retardasi mental. Anak tunagrahita adalah anak dimana perkembangan mental tidak 
berlangsung secara normal, sehingga sebagai akibatnya terdapat ketidak mampuan dalam 
bidang intelektual, kemauan, rasa, penyesuaian sosial dan sebagainya. Identifikasi tunagrahita 
biasanya dilakukan oleh seorang pakar atau ahli dibidang tumbuh kembang anak, namun 
sebenarnya orangtua juga dapat melakukan identifikasi awal kemungkinan tunagrahita pada 
anak dengan melakukan pengamatan perilaku anak dalam keseharian terutama dari cara 
berkomunikasi, berinteraksi sosial dengan anak sebayanya, dan kemampuan berimajinasi 
anak. Untuk itulah pada penelitian ini dibuatlah sebuah sistem pakar yang nantinya dapat 
digunakan sebagai solusi untuk membantu orangtua dalam mengenali secara awal 
kemungkinan tunagrahita pada anak. Dalam merancang sistem pakar tersebut akan melewati 
beberapa tahap, Adapun tahapan awalnya adalah menganalisa kebutuhan yakni dengan 
mencari dan mengumpulkan informasi data gejala beserta klasifikasinya yang didapatkan dari 
seorang ahli atau seorang pakar. Tahap selanjutnya yakni mengolah informasi data yang telah 
didapatkan dengan membangun dan merancang sebuah sistem dengan metode yang diajukan 
yakni menggunakan metode Fuzzy Sugeno. Dengan terbangunnya sistem pakar ini dan 
dikemas dengan tampilan yang baik maka dapat sangat membantu orangtua dalam 
memprediksi dan mengenali apakah anak tersebut mengidap keterbelakangan mental ataupun 
tidak. 
 
Kata Kunci : sistem pakar, identifikasi, tunagrahita, fuzzy, sugeno 
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ABSTRACT 
 
 
Name  : Muhammad Syaiful Arif 
Department : Teknik Informatika 
Title  : An Expert System For Identification Of Mentally Impaired Using Fuzzy 
    Sugeno Method 
 

Mental retardation is a state of mental retardation, this condition is also known as 
mental retardation. Mentally retarded children are children where mental development does 
not take place normally, so as a result there is an inability in intellectual field, will, taste, 
social adjustment and so on. Identification of mental retardation is usually carried out by an 
expert or expert in the field of child growth and development, but actually parents can also 
carry out early identification of possibility mental retardation in children by observing 
children's behavior in everyday life, especially from how to communicate, interact socially 
with their peers, and the ability to imagine children. For this reason, in this study an expert 
system was created which can later be used as a solution to assist parents in early 
identification of possibility of mental retardation in children. In designing the expert system it 
will go through several stages, started initial stage is analyzing needs, namely by finding and 
collecting symptom data information and its classification obtained from an expert or an 
expert. The next stage is to process data information that has been obtained by building and 
designing a system with the proposed method using Fuzzy Sugeno method. With the 
development of this expert system and packaged with a good display, it can greatly assist 
parents in predicting and recognizing whether child is mentally retarded or not. 
 
Keywords : expert system, identification, retardation, fuzzy, sugeno 
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