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ABSTRAK

Nama : Moch. Dzawil Haiat
Program Studi  : Informatika
Judul : Rancang Bangung Sistem Informasi Manajemen Kehadiran

Karyawan Berbasis Website dengan QR Code dan PHP Native pada
Hero Web Desain

Hero Web Desain adalah sebuah perusahaan berskala kecil yang sedang
berkembang, perusahaan tersebut bergerak dibidang teknologi. Kegiatan absensi di
Hero Web Desain masih menggunakan cara yang konvensional, setiap harinya
karyawan melakukan kegiatan absensi masih dengan cara manual. Hal tersebut
mengakibatkan kecurangan, kehilangan, dan kerusakan pada data yang diolah karena
tidak saling terintegrasi. Akibatnya dengan munculnya permasalahan tersebut
perusahaan tidak bisa berkembang. Dengan permasalahan yang dimiliki Hero Web
Desain disini dibuatlah sistem informasi absensi online dengan QR-Code dan deteksi
wajah menggunakan metode Scrum. Pada penelitian ini menggunakan metode Scrum
dengan menggunakan 3 Sprint, masing-masing Sprint memiliki proses pengerjaan
tidak lebih dari 1 bulan. Untuk sumber data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah data observasi berupa pengelolaan kegiatan absensi, dan pengelolaan laporan.
Sumber data yang kedua yakni data interview berupa sebuah jawaban dari diskusi
tanya jawab dengan pihak Hero Web Desain. Sumber data yang ketiga adalah data
studi literatur berupa jurnal-jurnal pendukung yang memiliki penelitian serupa.
Sistem informasi manajemen kehadiran berbasis website dengan proses pengerjaan
program menggunakan Bahasa pemrograman PHP, javascript, CSS, dan framework
bootstrap. Hasil dari sistem informasi yang sudah dibuat akan diuji menggunakan
metode blackbox. Metode ini bertujuan untuk memeriksa fungsi yang hilang atau
salah, antarmuka, kinerja, inisialisasi program dan kesalahan output, struktur data atau
kesalahan akses database. Selanjutnya dari pembuatan sistem ini diharapkan dapat
digunakan sebagai absensi jarak jauh atau online tanpa harus datang secara tatap muka
dan mengatasi permasalahan yang terdapat pada Hero Web Desain.

Kata kunci : Absensi, Quick Response Code, Karyawan, Sistem Informasi

vii



Halaman ini sengaja dikosongkan

viii



ABSTRACT

Nama : Moch. Dzawil Haiat
Program Studi  : Informatics
Judul : Design and Build a Website-Based Employee Attendance

Management Information System with QR Code and PHP Native
on Hero Web Design

Hero Web Design is a small-scale company that is growing, the company is
engaged in technology. Attendance activities at Hero Web Design still use the
conventional method, every day employees carry out attendance activities manually.
This results in fraud, loss, and damage to the processed data because they are not
integrated with each other. As a result, with the emergence of these problems the
company could not develop. With the problems that Hero Web Design has, here an
online attendance information system is made with a QR-Code and face detection
using the Scrum method. In this study using the Scrum method using 3 Sprints, each
Sprint has a process of not more than 1 month. The data sources used in this study are
observational data in the form of attendance management activities, and report
management. The second data source is interview data in the form of an answer from
a question and answer discussion with Hero Web Design. The third data source is
literature study data in the form of supporting journals that have similar research. A
website-based attendance management information system with a program working
process using the PHP programming language, javascript, CSS, and bootstrap
framework. The results of the information system that has been created will be tested
using the blackbox method. This method aims to check for missing or incorrect
functions, interfaces, performance, program initialization and output errors, data
structures or database access errors. Furthermore, from making this system, it is hoped
that it can be used as a remote or online attendance without having to come face to
face and overcome the problems found in Hero Web Design.

Keywords: Attendance, Quick Response Code, Employee, Information System
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