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ABSTRAK
Nama : M.Muhlis
Program Studi : Teknik Informatika

Judul : Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Rumah Makan
Favorit Di Kota Surabaya Dengan Metode SAW Berbasis
WebGIS

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Rumah Makan Favorit Di Kota
Surabaya Dengan Metode SAW Berbasis WebGIS merupakan aplikasi untuk
mengetahui rumah makan yang bisa dikatakan sukses karena di pengaruhi beberapa
faktor utama seperti letak geografis sebagai pusat ibu kota propinsi, harga menu
makanan, jam operasional buka dan lain sebagainya. Akan tetapi dalam kondisi
yang terjadi saat ini, kebanyakan masyarakat mencari letak rumah makan
berdasarkan sumber-sumber media informasi internet yang sudah ada tanpa melihat
nilai efisiensi serta kenyamanan saat berkunjung yang itu dapat ditinjau dari lebar
lokasi, harga menu makanan, dan posisi letak rumah makan terdekat.

Dengan adanya sistem yang dirancang dan dibangun bukan hanya data rumah
makan saja yang ditampilkan tetapi juga peta penyebaran rumah makan yang ada di
Kota Surabaya tidak hanya dalam bentuk tekstural, namun juga secara visual.
Penyampaian informasi secara visual ini memberikan informasi yang lebih kepada
masyarakat ataupun pengguna yang membutuhkan suatu informasi rumah makan
favorit berikut letak posisi karena lebih menarik.

Kata Kunci : Webgis, Metode SAW(Simple Additive Weighting), Sistem Informasi
Geografi
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ABSTRACT
Name : M.Muhlis
Study Program: Informatics Engineering

Tittle . Decision Support System For Favorite Restaurant Selection
In

Surabaya City Using WebGIS Based With SAW Method

The Decision Support System For Favorite Restaurant Selection In Surabaya
City Using WebGIS based With SAW Method is an application to find out which
restaurants can be said to be successful because it is influenced by several main
factors such as geographical location as the center of the provincial capital, food
menu prices, operating hours open and so on. However, in the current conditions,
most people look for the location of the restaurant based on existing internet
information media sources without seeing the value of efficiency and comfort when
visiting which can be viewed from the width of the location, the price of the food
menu, and closest position of the restaurant.

With that designed system and built, not only restaurant data is displayed but
also a map of the distribution of restaurants in the city of Surabaya, not only in
textural form, but also visually. This visual presentation of information provides
more information to the public or users who need information on their favorite
restaurants and their position because they are more attractive.

Kata Kunci : WebGis, SAW Method(Simple Additive Weighting), Geographic
Information System
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