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MOTTO DAN PERSEMBAHAN  

 

“大人になるから、って捨てた夢はいつかまた拾えますか。なくしたく

ないものたくさん詰まってる。だから僕はいつまでも守り続けます“ 

傘村トータ - 僕が夢を捨てて大人になるまで 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skripsi ini saya persembahkan kepada diri sendiri, teman-teman seperjuangan, 

dan keluarga yang selalu mendukung saya.   
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ABSTRAK 

 

Aizuchi merupakan bentuk tanggapan yang umum digunakan dalam 

komunikasi bahasa Jepang. Penelitian ini berfokus untuk menganalisis jenis dan 

fungsi Aizuchi yang ada dalam chat fiction “tasukete kureta te wa dare no mono?” 

karya Haruno Seri. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif dengan 

pendekatan Sosiopragmatik. Data berupa potongan percakapan yang mengandung 

aizuchi. Data ini selanjutnya dianalisis menggunakan teori maksim, konteks, dan 

hubungan antara peserta tuturnya. Setelah dianalisis dalam chat fiction “tasukete 

kureta te wa dare no mono?” karya Haruno Seri terdapat aizuchi sebanyak 21 

buah terdiri atas 20 aizuchi jenis aizuchishi dan 1 aizuchi jenis kurikaesu. Dalam 

hal fungsi terdapat 6 aizuchi yang berfungsi sebagai tanda memahami ujaran, 1 

aizuchi  yang berfungsi untuk mendukung ujaran, 9 aizuchi yang berfungsi 

sebagai persetujuan terhadap pendapat dan cara berfikir, 2 aizuchi yang 

berfungsi untuk menunjukan emosi, 6 aizuchi yang berfungsi untuk menambahkan, 

mengkoreksi dan mengklarifikasi ujaran. Dalam hal pelanggaran maksim terdapat 

6 pelanggaran maksim. 4 pelanggaran maksim kuantitas , 1 pelanggaran maksim 

relevansi dan 1 pelanggaran maksim kualitas. 

Kata kunci : Aizuchi, Chat fiction, Sosiopragmatik, Maksim 
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要旨 

 

相槌は日本語の会話を使うのに一般な反応である。本研究は春野せりの作品で

ある「助けてくれた手は誰のもの？」というチャットフィクションにおける相

槌形式と機能を分析した。研究方法は社会語用論的に記述方法を使用した。会

話の中に出てくる相槌を会話分析のための公理（Grice1975）に基づいて分析し

た。一方、相槌の機能呼び形式は堀口(1988) に基づいて分類した。分析の結果

は春野せりの作品の「助けてくれた手は誰のもの？」というチャットフィクシ

ョンから収集されたデータで 10個の会話の切り抜きに 21の相槌がある。相槌の

種類は、相槌詞 20 種、繰り返す 1 種である。機能的には内容理解を示す表現６

個, 話しての判断を支持する表現 1 個, 相手の意見、考え方に賛成の意思表示を

する表現 9 個, 感情を強く出す表現 2 個,情報の追加、訂正、要求などをする表現

６個である。会話の格率の違反は６個ある。量の公理違反 4 個、質の公理違反 1

個、関連性の公理違反 1 個である。 

キーワード ：あいづち、チャットフィクション、社会語用法論, 公理


