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ABSTRAK 

 

Penggunaan keigo merupakan salah satu karakteristik bahasa Jepang. Ungkapan 

yang serupa dengan keigo tidak dapat ditemukan di dalam bahasa Indonesia. Oleh 

karena itu tidak sedikit pembelajar bahasa Jepang yang berbahasa ibu bahasa 

Indonesia merasa sulit manakala mempelajari atau memakai keigo. Penelitian ini 

mendeskripsikan penggunaan Sonkeigo dan Kenjougo dalam hubungan hirarki 

antar tokoh anime Mobile Gundam Suit Movie – Char’s Counterattack karya 

Yoshiyuki Tomino. Data yang digunakan dalam penelitian ini adalah bahasa 

hormat (keigo) yg terdapat dalam potongan percakapan di dalam anime Mobile 

Gundam Suit Movie – Char’s Counterattack karya Yoshiyuki Tomino. Penelitian 

ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan sosiolinguistik. Setelah 

dilakukan analisis didapati sonkeigo bentuk khusus sebanyak 4 data, sonkeigo 

bentuk rareru/reru 5 data, sonkeigo berpola O(go) + kata kerja sebanyak 2 data, 

sonkeigo kata kerja dengan prefiks dan sufiks 8 data. Sedangkan, Kenjougo 

terdapat 2 data dengan bentuk o(go) + kata kerja. 

 

Kata kunci : Keigo, Sonkeigo, Kenjougo, Sosiolinguistik 
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要旨 

 

 

  敬語の使用は、日本語の特徴の 1つである。インドネシア語では、敬語に

似たフレーズは見つからない。そのため、インドネシア語を母国語とする日

本語の学習者の多くは、敬語の習得や使用が難しいと感じている。本研究で

は、富野由悠季監督のアニメ『機動戦士ガンダム劇場版 逆襲のシャア』に

おける様々な敬語の使い分けについて考察する。本研究では、富野由悠季監

督のアニメ『機動戦士ガンダム 逆襲のシャア』に登場する会話に含まれる

敬語をデータとして使用した。本研究は、社会言語学的アプローチによる質

的方法を用いている。その結果、「敬語」、特に「尊敬語」「謙譲語」の使

用に関する 21 の会話データが得られた。データ分析には、伊織、平林・浜

の理論を用いた。この理論は、特殊形ソンケイゴ動詞、受身形（受け身）に

近い助動詞〜レル、人を呼ぶための特殊名詞の形の名詞クラスから構成され

ている, (ご)を使う動詞...願う. 尊敬語 19形、謙譲語 2形あり。孫圭吾特

殊形 4データ、～られる/～れる形 5データ、お（ご）語動詞 2データ 、接

頭辞・接尾辞形 8 データ。 謙譲語には「お」「ご」〜するは 2 データがあ

る。 
 
 

キーワード：敬語、尊敬語、謙譲語、社会言語学 
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