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ABSTRAK 

Nama  : Daf Akwal Reynaldi 

Program Studi : Informatika 

Judul  : Pemanfaatan Face Recognition Dengan CNN Untuk Validasi Tiket 

Online Menggunakan Aplikasi Flutter 

 

 Pembelian e-tiket adalah system pembelian tiket secara Daring (Dalam 

jaringan). Metode ini dinilai efektif karena tidak perlu dating ke suatu tempat dan 

membelinya secara langsung. Pembelian e-tiket ini juga mempunyai system validasi 

yang aman, tapi tidak sepenuhnya aman, karena system validasi e-tiket masih 

menggunakan scan code QR seperti di bioskop. Tujuan utama dari penelitian ini 

adalah mendapatkan data dengan berbagai macam kondisi dengan Face Recognition. 

Metode yang digunakan adalah metode Convolutional Neural Network (CNN). 

Penelitian dimulai dengan pengambilan dataset yang di dapat dari masyarakat sekitar. 

Dataset wajah diambil dan dilakukan pemrosesan citra wajah berdasarkan beberapa 

kriteria yaitu wajah menghadap depan, kanan dan kiri, terdapat juga aksesoris kepala 

seperti topi dan kacamata saat dilakukan proses pengambilan dataset. Hasil dari 

penelitian ini yaitu system Validasi dengan tingkat akurasi training yang tinggi yaitu 

96% untuk 40 class dan 97% untuk 10 class, dan untuk Akurasi testing sebesar 55%. 

Keywords: Face Recogntion, CNN, E-tiket, Validasi, Pencocokan citra wajah 
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ABSTRACT 

Name    : Daf Akwal Reynaldi 

Department  : Informatics 

Title : Utilizing Face Recognition With CNN For Online Ticket 

Validation Using Flutter Application 

 

Purchasing e-tickets is an online ticket purchase system. This method is 

considered adequate because there is no need to come to a place and buy it directly. 

This e-ticket purchase also has a secure validation system. However, it is not 

completely safe because the e-ticket validation system still uses a QR code scan like 

in a cinema. The main purpose of this study is to obtain data with various conditions 

with Face Recognition. The method used is the Convolutional Neural Network (CNN) 

method. The research begins with taking datasets obtained from the surrounding 

community. The face dataset is taken, and facial image processing is carried out based 

on several criteria, namely the face facing the front, right, and left. There are also head 

accessories such as hats and glasses when the dataset is taken. The result of this 

research is the Validation system with a high level of training accuracy that is 96% 

for 40 classes and 97% for ten classes, and for Testing Accuracy is 55%. 

Keywords: Face Recogntion, CNN, E-ticket, Validation, Face image matching  
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