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ABSTRAK 

 

Nama  : Andreas Peter Chandra 

Program Studi : Informatika 

Judul : Pendeteksi Dan Mapping Lubang Jalan Menggunakan Platform 

Android Terintegrasi Dengan Raspberry Pi Berbasis Visi Komputer 

 

Jalan merupakan prasarana untuk menunjang segala kebutuhan masyarakat 

dalam penggunaan transportasi darat. Pentingnya jalan raya dalam menunjang 

aktivitas masyarakat, jalan raya seharusnya dilakukan pemeliharaan secara berkala 

seiring dengan meningkatnya pengguna jalan. Mirisnya, masih banyak ditemukan 

jalan berlubang yang menjadi permasalahan jalan beraspal. Berdasarkan data dari 

Badan Pusat Statistika, dari data jalan raya yang dicatat dapat dikategorikan menurut 

kondisi jalan rusak, yaitu 14,98% dengan kondisi rusak, dan 20,47% dengan kondisi 

rusak berat. Salah satu lambatnya perbaikan jalan dikarenakan pencatatan data jalan 

berlubang masih menggunakan teknik manual yang membutuhkan tenaga kerja 

manusia, sehingga proses membutuhkan waktu lebih lama. Penelitian ini bertujuan 

melakukan pendeteksi jalan raya berlubang secara otomatis. Memanfaatkan teknologi 

visi komputer yang menggunakan metode YOLO sebagai pengolahan citra digital 

dalam identifikasi objek jalan berlubang. Memiliki jumlah dataset training sebanyak 

300 citra dengan tingkat akurasi akhir sebesar 96.9% yang dilakukan dalam 7500 

iterasi dan menghasilkan average loss sebesar 0.2132. Pengujian mendapatkan nilai 

confidence yang paling rendah yaitu 0.30 dan didapatkan nilai yang paling tinggi 0.93. 

Pengujian dilakukan untuk mengetahui variabel yang berpengaruh dalam uji coba. 

Data yang diperoleh dapat diakses dalam aplikasi platform Android untuk diketahui 

letak posisi dari jalan berlubang.  

Kata kunci : Jalan berlubang, visi komputer, YOLO, pengolahan citra digital 
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ABSTRACT 

 

Name  : Andreas Peter Chandra 

Deparment : Informatics 

Title : Road Detection And Mapping Using The Android Platform 

Integrated With Raspberry Pi Based On Computer Vision 

 

Roads are infrastructure to support all community needs inland transportation. 

The importance of highways in supporting community activities should be regularly 

maintained along with the increase in road users. Unfortunately, there are still many 

potholes that are a problem for paved roads. Based on data from the Central Statistics 

Agency, the recorded road data can be categorized according to the damaged road 

condition, namely 14.98% with a damaged state and 20.47% with heavily damaged 

conditions. One of the reasons for the slow repair of roads is because the data 

recording of potholes still uses manual techniques that require human labor, so the 

process takes longer. This study aims to detect potholes on highways automatically. 

It utilizes computer vision technology to use the YOLO method as digital image 

processing to identify pothole objects. It has a total training dataset of 300 images 

with a final accuracy rate of 96.9% carried out in 7500 iterations and produces an 

average loss of 0.2132. The test gets the lowest confidence value of 0.30 and the 

highest value is 0.93. Tests were carried out to determine the variables that affected 

the trial. The data obtained can be accessed in the Android platform application to 

determine the position of the potholes. 

Keywords : Potholes , Computer Vision, YOLO, Digital Image Processing  
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