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ABSTRAK 

 

Nama : Faris Abdul Choir 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Sistem Pengenalan Aktivitas Manusia Menggunakan Metode 

Support Vector Machine 

 

Manusia melakukan banyak gerakan dan aktivitas yang berbeda antara satu 

dengan yang lainnya mulai dari hal sederhana hingga ke hal kompleks. Aktivitas 

manusia memainkan peran penting karena aktivitas manusia memberikan informasi 

tentang identitas seseorang baik itu secara kepribadian maupun keadaan 

psikologisnya. Setiap aktivitas yang dilakukan manusia tersebut dapat direkam 

dengan menggunakan media citra digital berupa media foto atau video. Dengan 

memanfatkan teknologi komputer visi yang saat ini memiliki peluang dalam 

implementasi diberbagai aplikasi kehidupan, diusulkan penerapan dari topik sistem 

pengenalan aktivitas manusia yang mampu mengenali aktivitas manusia untuk 

membantu aplikasi di kehidupan terutama dalam hal keamanan. Penelitian tentang 

topik pengenalan aktivitas manusia termasuk hal menantang dalam bidang komputer 

visi karena disebabkan oleh kompleksitas pada media input video yang digunakan. 

Terdapat banyak faktor yang menyebabkan tingkat akurasi seperti pencahayaan, objek 

halangan, sudut pandang kamera, bahkan tingkat kompleksitas pada aktivitas manusia 

itu sendiri. Untuk mengatasi masalah ini, ada berbagai metode pengenalan aktivitas 

manusia yang dapat digunakan. Salah satu dari metode tersebut adalah Histogram of 

Oriented Gradient (HOG) yang mampu melakukan ekstraksi fitur yang dapat 

memungkinkan untuk mendeteksi manusia dengan baik. Metode klasifikasi juga 

mempengaruhi dalam hasil akurasi yang didapat. Support Vector Machine (SVM) 

adalah salah satu dari metode klasifikasi yang dapat digunakan. Metode SVM dipilih 

karena memiliki kelebihan yaitu mampu menangani kasus dengan input space yang 

berdimensi tinggi. Penelitian yang dilakukan untuk mengenali aktivitas manusia telah 

berhasil dilakukan menggunakan SVM dengan nilai akurasi model yaitu 0.85 dan 

parameter parameter nilai C=10, gamma=0.0001, kernel=RBF. Kemudian untuk 

evaluasi nilai dari sistem klasifikasi aktivitas yang dilakukan dengan pengujian 

pertama yang dilakukan sebesar 67% dan pengujian kedua sebesar 76%. 

  

  

Kata Kunci: Pengenalan Aktivitas Manusia, Histogram of Oriented Gradient, 

Support Vector Machine. 
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ABSTRACT 

 

Name : Faris Abdul Choir 

Department : Informatics Engineering 

Title : Human Activity Recognition Using Support Vector Machine 

Method 

 

 Humans carry out many different movements and activities from one another, 

from simple to complex things. Human activity plays an essential role because human 

activity provides information about a person's identity both in personality and 

psychological state. Every activity carried out by humans can be recorded using digital 

image media in a photo or video media. By utilizing computer vision technology, 

which currently has opportunities in implementation in various life applications, it is 

proposed to apply the topic of a human activity recognition system that is able to 

recognize human activities to assist applications in life, especially in terms of security. 

Research on the topic of human activity recognition is challenging in the field of 

computer vision because it is caused by the complexity of the video input media used. 

Many factors cause the level of accuracy, such as lighting, object obstacles, camera 

angles, and even the level of complexity in the human activity itself. To solve this 

problem, there are various human activity recognition methods that can be used. One 

of these methods is the Histogram of Oriented Gradient (HOG), which is able to 

perform feature extraction that can make it possible to detect humans properly. The 

classification method also affects the accuracy results obtained. Support Vector 

Machine (SVM) is one of the classification methods that can be used. The SVM 

method was chosen because it has the advantage of being able to handle cases with 

high-dimensional input space. Research conducted to identify human activities has 

been successfully carried out using SVM with a model accuracy value of 0.85 and 

parameter values of C=10, gamma=0.0001, kernel=RBF. Then to evaluate the value 

of the activity classification system, the first test was 67%, and the second test was 

76%.  

  

  

Keywords: Introduction to Human Activities, Histogram of Oriented Gradient, 

Support Vector Machine. 
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