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ABSTRAK 

 

 
Nama : Mochamad Tri Kurniawan 

Program Studi : Informatika 

Judul : Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan 

Ikan Berbasis Webite Menggunakan Framwork 

Code Igniter Study Kasus di CV Indonesia Nature 

Miracle 

 

 
CV Indonesia Nature Miracle merupakan perusahaan yang berada 

di Sidoarjo Jawa Timur yang bergerak di bidang penjualan ikan. Namun 

dalam hal ini, CV Indonesia Nature Miracle masih belum memiliki 

website E-Commerce dimana hal tersebut sangat penting untuk 

menunjang penjualan produk, selain itu calon pembeli dapat menemukan 

informasi tentang produk beserta harga dari setiap produk. Adanya 

permasalahan tersebut, penulis melakukan penyelesaian masalah pada 

CV Indonesia Nature Miracle dengan membuat website E-Commerce, 

sehingga dapat dimanfaatkan antara pihak pembeli dan pihak 

perusahaan. Pada penelitian ini informan ditentukan berdasarkan kajian 

penelitian yaitu pihak manajemen CV Indonesia Nature Miracle. 

Kualitas website E-Commerce yang telah diuji memiliki hasil yang sangat 

baik dimana penjualan ikan dirasa berpengaruh terhadap perusahaan 

dengan nilai presentase 80% membantu dalam segi alur sistem penjualan 

produk, 100% membantu dalam pengolahan dan perekapan data 

penjualan produk. Selanjutnya, sistem informasi yang dibuat dirasa 

sudah efektif dimana semua data dari pengguna dapat dimonitoring oleh 

admin paymen. 

 

Kata kunci: Website, E-Commerce, Penjualan Ikan, Perusahaan, CV 

Indonesia Nature Miracle. 
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ABSTRACT 

 
Nama : Mochamad Tri Kurniawan 

Program Studi : Informatika 

Judul : Website Based Fish Sales Information System 

Design Using Framwork Code Igniter Case 

Study In CV Indonesia Nature Miracle 

 

CV Indonesia Nature Miracle is a company located in Sidoarjo, 

East Java, which is engaged in the sale of fish. However, in this case, CV 

Indonesia Nature Miracle still does not have an E-Commerce website 

where it is very important to support product sales, besides that 

prospective buyers can find information about products and prices for 

each product. The existence of these problems, the author solves 

problems on CV Indonesia Nature Miracle by creating an E-Commerce 

website, so that it can be used between the buyer and the company. In 

this study, the informants were determined based on research studies, 

namely the management of CV Indonesia Nature Miracle. The quality of 

the E-Commerce website that has been tested has very good results 

where fish sales are felt to have an effect on the company with a 

percentage value of 80% helping in terms of product sales system flow, 

100% assisting in processing and recording product sales data. 

Furthermore, the information system created is considered effective 

where all data from users can be monitored by the admin. 

 
 

Keywords: Website, E-Commerce, Fish Sales, Company, CV Indonesia 

Nature Miracle. 
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