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BAB V 
KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

 
5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis proses perancangan sarana pendidikan olahraga 
untuk pelajar tingkat SMA, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Dengan pemilihan konsep desain Pemain Berkinerja Cerdas dan Sehat pada 
Perancangan Sarana Pendidikan Olahraga Untuk Pelajar Tingkat SMA 
diharapkan dapat memberikan image sportifitas olahraga yang diajarkan 
dalam fungsi pendidikan dan pelatihannya. 

2. Dalam sarana ini, tidak hanya digunakan untuk fungsi pendidikan dan 
pelatihannya saja. Akan tetapi, sarana ini juga terdapat fasilitas pendukung 
pengunjung dengan konsep olahraga. 

 
5.2 Rekomendasi 

Dari kesimpulan yang telah dibahas diatas serta berdasarkan proses yang 
telah dilalui selama penyusunan laporan ini, maka penulis perlu menyampaikan 
beberapa saran, yaitu : 

1. Untuk menampilkan image sportifitas olahraga pelajar di Kota Mojokerto, 
hendaknya menggunakan pendekatan konsep arsitektur eko-arsitektur dan 
visual yang menunjukkan aktivitas olahraga didalamnya. 

2. Pada perancangan sarana pendidikan olahraga untuk pelajar di Kota 
Mojokerto, perlu diperhatikan aspek fungsi utama dan fungsi pendukung 
yang muncul pasca pembangunan sarana tersebut. 
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