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ABSTRAK 

 

 

Mobile Legends merupakan sebuah permainan bergenre Multiplayer Battle 

Arena (MOBA) klasik yang dapat dimainkan di smartphone Android maupun IOS. 

Permainan ini sangat populer di platform mobile sehingga berbagai panduan dibuat 

agar pemain dapat menguasai permainan. Dalam beberapa kasus banyak pemain yang 

mengeluh karena permainan mereka yang sering kalah. Dari kasus tersebut penulis 

memperoleh beberapa faktor yang menyebabkan kekalahan antara lain : kurangnya 

penguasaan hero, salah build item, dan kurang optimalnya susunan tim. 

Bayes merupakan algoritma yang digunakan untuk analisis dalam 

pengambilan keputusan terbaik dari sejumlah alternatif dengan tujuan menghasilkan 

perolehan yang optimal dengan melakukan pembobotan terhadap masing-masing 

kriteria dan dilakukan prediksi kemenangan pada game Mobile Legends. Tujuan dari 

penelitian ini adalah menerapkan metode Naive Bayes untuk membantu pemain dapat 

mengetahui tingkat persentase kemenganan dari susuan tim mereka. 

Dengan adanya sistem tersebut diharapkan pemain dapat terbantu dalam 

pemilihan hero dan memberikan suatu solusi dalam membentuk strategi timnya. Akan 

tetapi bukan berarti sistem yang dibuat selalu akurat dengan hasil prediksi. Sistem 

yang dibuat hanya sebagai panduan untuk membantu meningkatkan persentase 

kemenangan dalam sebuah tim diperlukan juga penguasaan terhadap hero yang 

dimainkan.  

 

Kata Kunci : Prediksi, Mobile Legends,Naive Bayes.

Nama : Andrianto Cahyono Putro 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : Sistem Prediksi Kemenangan Tim Pada Game Mobile 

Legends Dengan Metode Naïve Bayes 
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ABSTRACT 

 

Name  : Andrianto Cahyono Putro 

Study Program : Informatic Engineering 

Title  : Mobile Legends Win Prediction using Naive Bayes Method. 

 

Mobile Legends is a classic Multiplayer Battle Arena (MOBA) game that can 

be played on Android and iOS smartphones. This game is very popular on the mobile 

platform, many guides are created so players can master the game. In some cases 

many players complain because of their often losing games. From the case the authors 

obtained several factors : lack of mastery of hero, false build item, and less optimal 

team composition. 

Bayes is an algorithm used for analysis in the best decision-making of a 

number of alternatives with the aim of generating optimal gains by weighting each 

criterion and predicting victory in Mobile Legends games. The purpose of this study 

is to apply the Naive Bayes method to help players to know the percentage level of 

relief from their team mates. 

With the system is expected players can be helped in the selection of heroes 

and provide a solution in shaping the strategy of his team. However, that does not 

mean the system is always accurate with the predicted results. The system created 

only as a guide to help increase the percentage of victory in a team required also 

mastery of the hero that was played. 

 

Keyword : Prediction, Mobile Legends, Naive Bayes.
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