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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan zaman di era globalisasi di berbagai macam ilmu pengetahuan 

khususnya di bidang teknologi di masa kini ini sangatlah pesat, termasuk di bidang 

teknologi otomatisasi yang dapat berpengaruh besar dalam kehidupan masyarakat 

untuk berfikir dan melakukan tindakan atau aktifitas secara praktis, sederhana dan 

juga efisien dalam hal waktu. Di tengah kehidupan masyarakat terdapat juga 

keberadaan lingkungan alam yang sangat berdampak besar bagi keseimbangan 

makhluk hidup khususnya manusia. Seringkali manusia bersikap acuh tak acuh dalam 

menjaga kebersihan lingkungan sekitar dan terkadang tempat sampah yang tersedia 

pun hanya dianggap sebagai hiasan di tepi jalan, ditambah lagi penggunaannya yang 

kurang praktis seperti harus membuka tutup tempat sampah secara manual yang 

menjadikan salah satu faktor penyebab masyarakat enggan menggunakannya. 

Pengelolaan jenis sampah yang kurang baik juga menjadi salah satu penyebabnya, 

dikarenakan tempat sampah yang sudah penuh dan seharusnya dibersihkan seringkali 

luput dalam pengawasan petugas kebersihan. 

Rangkaian Mikrokontroler AVR khususnya ATMega32 ini merupakan 

pengontrol utama yang digunakan sebagai standar industri dan juga riset atau 

penelitian di era sekarang ini. Hal tersebut dikarenakan berbagai kelebihan dan 

keunggulan yang signifikan yang dimilikinya dibandingkan dengan rangkaian 

mikroprosesor, antara lain murah, dukungan software yang mudah dan dokumentasi 

yang cukup memadai, serta memerlukan jenis komponen pendukung yang sangat 

sedikit. Rangkaian ini dapat digunakan juga untuk mengatur peralatan secara otomatis 

dan atas dasar pemikiran tersebut, maka terciptalah sebuah desain Tempat Sampah 

Pemilah yang mampu membedakan atau memilah jenis sampah yang tergolong 

organik dan anorganik dengan menggunakan rangkaian mikrokontroler ATMega32 

sebagai perangkat kendali agar terciptanya tempat sampah yang mampu menambah 

daya tarik tersendiri dan memikat minat masyarakat untuk menggunakannya, serta 

mampu terintegrasi langsung dengan pengelola sampah yakni petugas kebersihan 

dalam memantau penuh atau tidaknya tempat sampah tersebut. 

 

 



2 
 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana cara menciptakan tempat sampah yang mampu membedakan jenis 

sampah organik atau anorganik ? 

1.3 Tujuan Penulisan 

Tujuan dari penulisan Tugas Akhir ini adalah : 

1. Memahami tentang Sistem Minimum dari sebuah rangkaian mikrokontroler 

ATMega32 yang diaplikasikan langsung dalam suatu perancangan tempat 

sampah untuk memudahkan pemilahan jenis sampah organik dan anorganik. 

2. Memahami sistem kerja motor DC dengan menggunakan jenis sensor yang 

sudah diselaraskan dan diintegrasikan langsung demi menciptakan tempat 

sampah yang efisien, menarik dan tepat guna. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Agar ruang lingkup dari permasalahan tersebut tidak terlalu meluas maka penulis 

membuat batasan – batasan sebagai berikut : 

1. Alat mampu membedakan jenis sampah Organik Padat berdasarkan hasil 

pembacaan Sensor warna dan sensor inframerah 

2. Alat mampu membedakan jenis sampah Anorganik berdasarkan hasil 

pembacaan sensor Logam dan sensor Inframerah 

3. Alat mampu bekerja dengan sistem otomatisasi sensor ultrasonik, sensor 

logam, sensor warna dan inframerah 

 

1.5 Manfaat Penulisan  

Manfaat dari penulisan Tugas Akhir ini adalah : 

1. Dapat menaikkan tingkat kesadaran diri dari masyarakat agar selalu menjaga 

kebersihan lingkungan sekitar dengan cara tertib membuang sampah pada 

tempatnya. 

 

2. Mampu menciptakan lingkungan yang bersih dari sampah yang berserakan 

dan menumpuk dengan tersedianya Tempat Sampah Pemilah ini yang dapat 

membedakan jenis sampah organik atau anorganik. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Dalam pembuatan Tugas Akhir ini dibutuhkan sistematika penulisan yang 

berisi tentang ringkasan pembahasan dalam setiap bab. Berikut ini akan dijelaskan 

secara singkat dari masing – masing bab tersebut :   

 BAB I : PENDAHULUAN 

Bab Pendahuluan ini berisikan tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, 

Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode Pengambilan Data dan Sistematika 

Penulisan. 

 BAB II :  LANDASAN TEORI 

Landasan teori ini berisi tentang teori – teori yang berhubungan dengan 

penelitian dan penulisan Tugas Akhir ini yang meliputi beberapa konsep 

pembelajaran, sistem kontrol, dan juga fungsi dari setiap komponen yang akan 

digunakan dalam pembuatan Tugas Akhir ini, antara lain adalah sebagai berikut : 

1. Minimum System Mikrokontroler ATmega32 

2. Sensor pendeteksi logam 

3. Sensor Ultrasonik 

4. Servo Motor DC 

5. LCD 2x16 

6. Power Supply DC 

7. Sensor Inframerah 

8. Sensor Warna 

9. Modul GSM 

 

 BAB III : PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ALAT 

Pada Bab ini berisikan tentang pembahasan mengenai perancangan desain, 

perangkat lunak ataupun perangkat keras dari sebuah rangkaian Tempat Sampah 

Pintar berbasis Mikrokontroler ATmega32 ini. 

 BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada Bab ini akan menjelaskan tentang sebuah sistem kendali yang dibuat 

dan akan menciptakan hasil, yang sebagaimana hasil dan pembahasan tersebut 

meliputi batasan implementasi, implementasi pembuatan program dan 

implementasi procedural. 
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Bagian hasil akan memuat tentang hasil akhir sistem dari alat yang dibuat dan 

pembahasan akan memuat tentang hasil aktivitas yang didapatkan. 

 BAB V : PENUTUP 

Pada Bab ini penulis akan mengambil beberapa kesimpulan dan saran yang 

merupakan bab terakhir dari saluran pembahasan atau penulisan Tugas Akhir ini.



5 
 

 


