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ABSTRAK 

 

Nama   : Lancong Soarubun 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Judul  : Sistem Informasi Pencarian Ikan Pada Daerah Tanimbar 

     Kei Berbasis Web  

 

Teknologi informasi akan selalu berkembang setiap waktu dari yang di mana saja 

tidak ada teknologi dan informasi yang sedang nerkembang saat ini. 

Teknologi yang sedang berkembang ini memungkinkan teknologi tersebut dapat 

digunakan dalam pengembangan sistem informasi seperti pada Sistem Informasi 

Produk Lokal Tanimbar Kei Berbasis Web. 

Tanimbar Kei memiliki kekayaan sumber daya yang cukup besar. Dengan 

beraneka ragaman ikan ikan laut pada daerah Tanimbar Kei pada daftar potensi 

ikan yang bisa di manfaatkan para nelayan pada daerah tersebut untuk ikan. 

Sebelum melaut para nelayan yang ingin mengetahui lokasi menangkap ikan, jenis 

ikan yang bisa di tangkap, Salah satu cara untuk membantu para pencari agar lebih 

mudah dalam mencarian ikan. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, Maps, Website, Internet 
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ABSTRACT 

 

Name   : Lancong Soarubun 

Study Program  : Teknik Informatika 

Title  : Web-Based Fish Search Information System in Tanimbar 

     Kei Area 

 

Information technology will always evolve every time from where there is no 

technology and information that is currently developing. 

This developing technology allows the technology to be used in the development 

of information systems such as the Web-based Tanimbar Kei Local Product 

Information System. 

Tanimbar Kei has considerable resource wealth. With a variety of marine fish in 

the Tanimbar Kei area on the list of fish potential that can be utilized by fishermen 

in the area for fish. Before fishing the fishermen who want to know the location of 

the fish catch, the type of fish that can be caught, One way to help the searchers to 

more easily in searching fish. 

 

Keywords : Information System, Maps, Website, Internet 
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