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1. Latar Belakang

Perguruan Tinggi Swasta merupakan salah satu Lembaga Pendidikan tinggi
formal yang hampir setiap waktu melakukan aktifitas pengolahan data dalam
rangka mendukung kegiatan belajar-mengajar, administrasi, dan sebagainya.

Pada kemajuan teknologi seperti saat ini, pengolahan data tersebut sudah
makin maju yaitu dengan memanfaatkan teknologi informasi berupa aplikasi siap
pakai.

Salah satu kegiatan utama dari PTS (Perguruan Tinggi Swasta) ini adalah
proses belajar-mengajar. Sedangkan pada masa pandemi seperti saat ini maka
kegiatan belajar-mengajar ini pun menjadi sangat terbatas karena tidak bisa bertemu
secara tatap muka. Sehingga masa kini kegiatan belajar-mengajar difokuskan dalam
format E-learning. Dengan E-learning proses belajar-mengajar tetap bisa dilakukan
tanpa harus tatap muka langsung, dan efisien secara waktu dan tempat.

Salah satu pemanfaatan Arstitektur Enterprise dalam perancangan E-
learning ini adalah dengan memanfaatkan Enterprise Architecture TOGAF AND
yang dalam prosesnya mampu memberikan tahapan-tahapan yang sifatnya
sistematis guna memudahkan pengembang dalam melakukan pengembangan
sistem E-learning tersebut.

2. Tinjauan Pustaka

2.1 Arsitektur enterprise memanfaatkan framework TOGAF ADM dalam
perancangan sistem E-learning di suatu perguruan tinggi. TOGAF
ADM mampu memberikan tahapan yang harus dilakukan dengan tepat
dalam mendukung proses bisnis.

2.2 Avrsitektur enterprise dengan TOGAF ADM dapat digunakan sebgai
acuan dalam mengembangkan suatu sistem E-learning dan juga
arsitektur teknologi.

2.3 Tahapan pada arstitektur enterprise TOGAF ADM dapat menghasilkan
sistem yang sifatnya sistematis dan memudahkan dalam

mengembangkan suatu sistem informasi.



3. Pembahasan
Cara pemamfaatam arstitektur TOGAF ADM dalam pengunaannya untuk

merancang suatu sistem E-learning. Contoh kasus yang diambil adalah
Perancangan Arsitektur Enterprise untuk Perguruan Tinggi Swasta menggunakan
TOGAF ADM.

Metode utama yang akan digunakan mengacu pada metode TOGAF ADM,

yaitu:
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Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan, dengan menggunakan
teknologi TOGAF ADM dalam perancangan suatu sistem dapat menghasilkan
rancangan yang sesuai dengan visi dan misi serta dapat diterapkan pada organisai
yang mirip.

a. Kelebihan:

Materi TOGAF ADM cukup banyak ditemui di beberapa situs jurnal
sehingga mempermudah dalam mencari referensi.

b. Kelemahan:



Karena TOGAF ADM ini lebih kepada perancangan maka prosesnya
cukup panjang karena diperlukan Analisa,

4. Kesimpulan & Saran
4.1 TOGAF ADM dapat digunakan sebgai acuam dalam proses

perancangan suatu sitem informasi.
4.2 Tahapan pada arsitektur TOGAF ADM ini menghasilkan suatu sistem
yang sistematis untuk memudahkan perancangan dalam

mengembangakn sistem informasi.
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