PERENCANAAN ARSITEKTUR ENTERPRISE
SISTEM INFORMASI DI SMK PGRI 4 SIDOARJO
MENGGUNAKAN TOGAF ADM

ARSITEKTUR ENTERPRISE (R)

Supangat, M.Kom.,ITIL.,COBIT.

OLEH :
YONATHAN IMMANUEL PRATAMA
1461900143

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA
2021



ABSTRAK

Arsitektur enterprise sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang
dirancang untuk memenuhi kebutuhan sekolah yang membutuhkan layanan untuk
seluruh pihak yang terlibat dalam sistem sekolah yang terkomputerisasi untuk
meningkatkan pelayanan dan menunjang sekolah dalam mewujudkan visi misi sekolah
sehingga lebih optimal dan lebih efisien. Hasil dari penelitian ini adalah berupa
blueprint arsitektur sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang yang akan
menunjang proses yang ada pada sekolah secara menyeluruh dan menyelesaikan

permasalahan sistem informasi yang masih belum terintegrasi.

Kata Kunci : Perancangan, Arsitektur Sistem Informasi, Sistem Informasi Sekolah,

TOGAF ADM



LATAR BELAKANG

Saat ini Teknologi Informasi (TI) pada jaman sekarang sudahlah sangat penting
bagi suatu perusahaan maupun lembaga. Suatu perusahaan atau lembaga menempatkan
teknologi untuk mendukung tercapainya suatu rencana maupun tujuan, visi dan misi di
perusahaan atau lembaga tersebut. Penerapan sistem informasi bagi suatu perusahaan
atau lembaga dapat membantu dalam mencapai kebutuhan, rencana serta tujuan maupun

dari segi keuntungan serta nilai tambah bagi perusahaan atau lembaga tersebut.

Dengan segala pertimbangan dan dari segi keuntungan dalam penerapan dan
pentingnya sebuah teknologi informasi, SMK PGRI 4 Sidoarjo menerapkan teknologi
informasi dalam kegiatan opersionalnya bagi dari sisi akademik maupun non akademik.
Dengan diterapkannya teknologi informasi di SMK PGRI 4 Sidoarjo akan
meningkatkan kualitas pelayanan sistem informasi. Disinilah diperlukan sebuah
penelitian mengenai Perancangan Enterprise Architecture Sistem Informasi Di SMK

PGRI 4 Sidoarjo Menggunakan TOGAF ADM merupakan suatu ide yang sangat tepat.

TOGAF (The Open Group Architecture Framework) sendiri merupakan suatu
kerangka kerja arsitektur perusahaan yang memberikan pendekatan komprehensif untuk
desain, perencanaan, implementasi, dan tata kelola arsitektur informasi perusahaan.
Utntuk implementasinya disini menggunakan TOGAF ADM, TOGAF ADM sendiri
dipilih karena metode yang ada mampu berdaptasi dan segala perubahan serta segala

kebutuhan dalam suatu perencanaan.
Dengan diterapkannya sistem informasi di SMK PGRI 4 Sidoarjo, diharapkan bisa

membantu dalam segi operasionalnya serta mampu memberikan dampak serta manfaat

yang positif bagi SMK PGRI 4 Sidoarjo.

TINJAUAN PUSTAKA
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PEMBAHASAN




1. Lingkup Organisasi

Pada tahap ini akan dilakukan pendefinisian mengenai lingkup enterprise dari

organisasi serta area pada bisnis pada sistem informasi sekolah

2. Arsitektur Bisnis dari Sistem Informasi

h
A

PELEPASAN

PPDB

AKADEMIK

A
Proses Bisnis Inti

Proses Bisnis Pendukung

TATA USAHA SARPRAS LAB PERPUS

Gambar 3.1 Diagram Arsitektur Bisnis

Pada proses alur diatas dijelaskan bahwa ada tiga proses bisnis yang terjadi
disekolah adapun proses yang pertama adalah PPDB atau Penerimaan Peserta Didik
Baru yang dilakukan pada awal tahun baru pelajaran untuk menerima peserta didik dan
melakukan seleksi sehingga dapat dinyatakan sebagai siswa baru disekolah tersebut.
Selanjutnya adalah proses Akademik, pada proses ini siswa melakukan kegiatan
pembelajaran, praktek serta serangkaian ujian. Selanjutnya proses yang terjadi di akhir
masa pembelajaran adalah pelepasan siswa yang dilakukan setelah seluruh proses

akademik berakhir.

Selain proses PPDB, Akademik dan Pelepasan ada beberapa proses pendukung
lainnya seperti Tata Usaha, Sarpras, Lab dan Perpus. Untuk proses manajemen tata
usaha merupakan pendukung administrasi dalam kegiatan akademik disekolah,
sedangakan untuk proses manajemen sarpras menangani atau mendukung pengadaan
dan perawatan inventaris yang ada disekolah. Untuk laboraturium yaitu proses
pendukung pada kegiatan praktek dan penyediaan dan pengawas pada setiap

laboraturium.



3. Arsitektur Data

Entitas Bisnis

Entitas Data

Penerimaan Peserta Didik

Baru

Panitia PPDB

Calon siswa baru
Anggaran PPDB
Jadwal Seleksi

Persyaratan Seleksi

Proses Seleksi
Hasil Seleksi
Daftar Ulang

Proses Akademik

Kalender akademik

Siswa

Guru

Guru wali kelas

Kurikulum

Jadwal pelajaran

Mata pelajaran

Daftar hadir

Kelas

Soal ujian

Jadwal ujian

Nilai Hasil Ujian

Pelepasan Siswa

Jenis pelepasan

Siswa lulus

Siswa keluar

Siswa pindah

ljazah

Surat Keterangan Lulus

SKHUN

Raport

Penelusuran Alumni




Guru

Tenaga kependidikan
Tenaga kerja honorer
‘ Jabatan

Manajemen Tata Usaha )
Honor tenaga kerja
Kepangkatan
Absen

Mutasi

Jadwal praktikum
Peraturan Laboraturium
Laboraturium SOP

Inventaris aset

praktikan

Anggota
Peminjaman
Pengembalian Buku
Buku

Perpustakaan .
Jenis buku
Rak

Laporan

Daftar Peminjaman

3. Arsitektur Aplikasi

Arsitektur aplikasi adalah identifikasi mengenai kebutuhan pada sistem informasi
yang ada disekolah, dimana terdapat banyak aplikasi pada setiap fungsi bisnis yang ada
pada tabel dibawah ini :

o Sistem Kode . o
No | Fungsi Bisnis _ o Sistem Aplikasi
Informasi Aplikasi
1. | Penerimaan PPDBku 1.1 Aplikasi Daftar Ulang




Peserta Didik 1.2 Pembayaran Daftar Ulang
Baru 1.3 Aplikasi Pengolahan Tes
2.1 Aplikasi Administrasi Siswa
2.2 Aplikasi Jadwal PBM
Proses
SIA PGRI4 23 Aplikasi Administrasi PBM
Akademik
2.4 Aplikasi Evaluasi PBM
2.5 Aplikasi Pelaporan Akademik
Pelepasan Alumniku 3.1 Aplikasi Penelusuran Alumni
Siswa PGRI4 3.2 Aplikasi Pelaporan [jazah & Raport
4.1 Aplikasi Kepegawaian
Manajemen Tata Usaha 4.2 Aplikasi Absensi Guru
Tata Usaha PGRI4 43 Aplikasi Evaluasi Hasil Kerja
4.4 Aplikasi Pelaporan Tata Usaha
Sarana dan o o
Sarpras PGRI4 5.1 Aplikasi Inventarisasi
Prasarana
Laboraturium Labku PGRI4 6.1 Aplikasi Administari Lab
KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis diatas, maka mendapatkan kesimpulan

dan saran sebagai berikut :




1. Perencanaan arsitektur enterprise menggunakan teknologi informasi dalam hal
perancangan arsitektur bisnis dan sistem informasinya harus dimaksimalkan

kembali dalam penggunaan sistem dan informasi teknologinya.

DAFTAR PUSTAKA
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ABSTRAK

Arsitektur enterprise sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang dirancang untuk memenuhi kebutuhan
sekolah yang membutuhkan layanan untuk seluruh pihak yang terlibat dalam sistem sekolah yang terkomputerisasi
untuk meningkatkan pelayanan dan

menunjang sekolah dalam mewujudkan visi misi sekolah sehingga lebih optimal dan lebih efisien.

Hasil dari penelitian ini adalah berupa blueprint arsitektur sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang yang
akan menunjang proses yang ada pada sekolah secara menyeluruh dan menyelesaikan permasalahan sistem informasi
yang masih belum terintegrasi.

Kata Kunci : Perancangan, Arsitektur Sistem Informasi, Sistem Informasi Sekolah, TOGAF ADM
LATAR BELAKANG
Saat ini Teknologi Informasi (Tl) pada jaman sekarang sudahlah sangat penting bagi suatu perusahaan maupun lembaga.

Suatu perusahaan atau lembaga menempatkan teknologi untuk mendukung tercapainya suatu rencana maupun tujuan,
visi dan misi di perusahaan atau lembaga tersebut. Penerapan sistem informasi bagi suatu perusahaan atau lembaga dapat
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membantu dalam mencapai kebutuhan, rencana serta tujuan maupun dari segi keuntungan serta nilai tambah bagi
perusahaan atau lembaga tersebut.

Dengan segala pertimbangan dan dari segi keuntungan dalam penerapan dan pentingnya sebuah teknologi informasi,
SMK PGRI 4 Sidoarjo menerapkan teknologi informasi dalam kegiatan opersionalnya bagi dari sisi akademik maupun non
akademik. Dengan diterapkannya teknologi informasi di SMK PGRI 4 Sidoarjo akan meningkatkan kualitas pelayanan
sistem informasi. Disinilah diperlukan sebuah penelitian mengenai Perancangan Enterprise Architecture Sistem Informasi Di
SMK PGRI 4 Sidoarjo Menggunakan TOGAF ADM merupakan suatu ide yang sangat tepat.

TOGAF (The Open Group Architecture Framework) sendiri merupakan suatu kerangka kerja arsitektur perusahaan yang
memberikan pendekatan komprehensif untuk desain, perencanaan, implementasi, dan tata kelola arsitektur informasi
perusahaan. Utntuk implementasinya disini menggunakan TOGAF ADM, TOGAF ADM sendiri dipilih karena metode yang
ada mampu berdaptasi dan segala perubahan serta segala kebutuhan dalam suatu perencanaan.

Dengan diterapkannya sistem informasi di SMK PGRI 4 Sidoarjo, diharapkan bisa membantu dalam segi operasionalnya
serta mampu memberikan dampak serta manfaat yang positif bagi SMK PGRI 4 Sidoarjo.

TINJAUAN PUSTAKA

Literatur Penunjang

Literatur Penunjang ini berguna untuk membantu mendapatkan suatu ringkasan artikel dari penulis yang dijadikan sebagai
pedoman. Adapun literatur penunjangnya adalah sebagai berikut :
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Penulis

Judul Artikel
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Metode pada penelitiannya menggunakan TOGAF dengan metode ADM
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Agustus 1945
Surabaya (Studi
kasus : Badan
Sistem Informasi
Universitas 17
Agustus 1945)

Persamaan :

Untuk kasus sama karena membahas mengenai Sistem Informasi

Perbedaan :
Untuk Frameworknya menggunakan COBIT 5

PEMBAHASAN

1. Lingkup Organisasi

Pada tahap ini akan dilakukan pendefinisian mengenai lingkup enterprise dari organisasi serta area pada bisnis pada
sistem informasi sekolah

2. Arsitektur Bisnis dari Sistem Informasi

Gambar 3.1 Diagram Arsitektur Bisnis

Pada proses alur diatas dijelaskan bahwa ada tiga proses bisnis yang terjadi disekolah adapun proses yang pertama adalah
PPDB atau Penerimaan Peserta Didik Baru yang dilakukan pada awal tahun baru pelajaran untuk menerima peserta didik
dan melakukan seleksi sehingga dapat dinyatakan sebagai siswa baru disekolah tersebut. Selanjutnya adalah proses
Akademik, pada proses ini siswa melakukan kegiatan pembelajaran, praktek serta serangkaian ujian. Selanjutnya proses
yang terjadi di akhir masa pembelajaran adalah pelepasan siswa yang dilakukan setelah seluruh proses akademik berakhir.

Selain proses PPDB, Akademik dan Pelepasan ada beberapa proses pendukung lainnya seperti Tata Usaha, Sarpras, Lab dan
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Perpus. Untuk proses manajemen tata usaha merupakan pendukung administrasi dalam kegiatan akademik disekolah, g

sedangakan untuk proses manajemen sarpras menangani atau mendukung pengadaan dan perawatan inventaris yang ada
disekolah. Untuk laboraturium yaitu proses pendukung pada kegiatan praktek dan penyediaan dan pengawas pada setiap
laboraturium.

3. Arsitektur Data

Entitas Bisnis

Entitas Data
Penerimaan Peserta Didik Baru
Panitia PPDB

Calon siswa baru
Anggaran PPDB
Jadwal Seleksi
Persyaratan Seleksi
Proses Seleksi

Hasil Seleksi

Daftar Ulang

Proses Akademik
Kalender akademik
Siswa

Guru

Guru wali kelas
Kurikulum

Jadwal pelajaran
Mata pelajaran
Daftar hadir

Kelas

Soal ujian

Jadwal ujian

Nilai Hasil Ujian
Pelepasan Siswa
Jenis pelepasan
Siswa lulus

Siswa keluar

Siswa pindah

ljazah

Surat Keterangan Lulus
SKHUN

Raport

Penelusuran Alumni
Manajemen Tata Usaha
Guru

Tenaga kependidikan
Tenaga kerja honorer
Jabatan

Honor tenaga kerja
Kepangkatan

Absen

Mutasi

Laboraturium

Jadwal praktikum
Peraturan Laboraturium
SOP
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Inventaris aset

praktikan
Perpustakaan
Anggota
Peminjaman
Pengembalian Buku
Buku

Jenis buku

Rak

Laporan

Daftar Peminjaman

3. Arsitektur Aplikasi

Arsitektur aplikasi adalah identifikasi mengenai kebutuhan pada sistem informasi yang ada disekolah, dimana terdapat
banyak aplikasi pada setiap fungsi bisnis yang ada pada tabel dibawah ini :

No

Fungsi Bisnis

Sistem Informasi

Kode Aplikasi

Sistem Aplikasi

1.

Penerimaan Peserta Didik Baru
PPDBku

1.1

Aplikasi Daftar Ulang

1.2
Pembayaran Daftar Ulang

1.3

Aplikasi Pengolahan Tes

2.

Proses Akademik

SIA PGRI4

2.1

Aplikasi Administrasi Siswa

2.2
Aplikasi Jadwal PBM

23
Aplikasi Administrasi PBM



24
Aplikasi Evaluasi PBM

2.5

Aplikasi Pelaporan Akademik
3.

Pelepasan Siswa

Alumniku PGRI4

3.1

Aplikasi Penelusuran Alumni

3.2

Aplikasi Pelaporan ljazah & Raport

4.

Manajemen Tata Usaha
Tata Usaha PGRI4

41

Aplikasi Kepegawaian

42
Aplikasi Absensi Guru

43
Aplikasi Evaluasi Hasil Kerja

4.4

Aplikasi Pelaporan Tata Usaha
5.

Sarana dan Prasarana
Sarpras PGRI4

5.1

Aplikasi Inventarisasi

6.

Laboraturium

Labku PGRI4

6.1

Aplikasi Administari Lab
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KESIMPULAN DAN SARAN
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis diatas, maka mendapatkan kesimpulan dan saran sebagai berikut :

1. Perencanaan arsitektur enterprise menggunakan teknologi informasi dalam hal perancangan arsitektur bisnis dan sistem
informasinya harus dimaksimalkan kembali dalam penggunaan sistem dan informasi teknologinya.
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1945 Surabaya (Studi Kasus: Badan Sistem Informasi Universitas 17 Agustus 1945 Surabaya).
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Matched Source



T Page 8
Similarity 50%

Title:Perancangan Arsitektur Enterprise Sistem Informasi Sekolah ...

by D Santika - 2016 - Cited by 3 — Arsitektur enterprise sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang dirancang
untuk memenuhi kebutuhan sekolah yang membutuhkan layanan untuk seluruh ...

https://ejournal.stmik-sumedang.ac.id/index.php/infomans/article/view/43

Similarity 25%

Title:Perancangan Arsitektur Enterprise Sistem Informasi Sekolah ...

Abstract. Arsitektur enterprise sistem informasi sekolah SMK Informatika Sumedang dirancang untuk memenuhi kebutuhan
sekolah yang membutuhkan layanan untuk seluruh pihak yang terlibat dalam sistem sekolah yang terkomputerisasi untuk
meningkatkan pelayanan dan menunjang sekolah dalam mewujudkan visi misi sekolah sehingga lebih optimal dan lebih
efisien.

https://core.ac.uk/display/286664498

Similarity 13%

Title:View of Perancangan Arsitektur Enterprise Sistem Informasi ...

ISSN : 1978-3310 INFOMAN'S | 12. Perancangan Arsitektur Enterprise Sistem Informasi Sekolah. Dengan Menggunakan
TOGAF ADM. (Studi Kasus : SMK Informatika ...
https://123dok.com/document/y95970dz-perancangan-arsitektur-enterprise-informasi-sekolah-menggunakan-informatika-
sumedang.html

Similarity 4%
Title:BADAN SISTEM INFORMASI UNIVERSITAS 17 AGUSTUS ...

by BE Septiadi - 2019 - Cited by 6 — ANALISIS TINGKAT KEMATANGAN DAN PERANCANGAN PENINGKATAN LAYANAN
SISTEM INFORMASI REKTORAT UNIVERSITAS 17 AGUSTUS 1945 SURABAYA (STUDI KASUS : BADAN SISTEM ...

http://jurnal.untag-sby.ac.id/index.php/KONVERGENSI/article/view/2831

Check By: || & Dupli Checker


https://ejournal.stmik-sumedang.ac.id/index.php/infomans/article/view/43
https://core.ac.uk/display/286664498
https://123dok.com/document/y9597odz-perancangan-arsitektur-enterprise-informasi-sekolah-menggunakan-informatika-sumedang.html
http://jurnal.untag-sby.ac.id/index.php/KONVERGENSI/article/view/2831
https://ejournal.stmik-sumedang.ac.id/index.php/infomans/article/view/43
https://core.ac.uk/display/286664498
https://123dok.com/document/y9597odz-perancangan-arsitektur-enterprise-informasi-sekolah-menggunakan-informatika-sumedang.html
http://jurnal.untag-sby.ac.id/index.php/KONVERGENSI/article/view/2831

	PERENCANAAN ARSITEKTUR ENTERPRISE SISTEM INFORMAS
	ARSITEKTUR ENTERPRISE (R)
	Supangat, M.Kom.,ITIL.,COBIT.
	ABSTRAK
	LATAR BELAKANG
	TINJAUAN PUSTAKA      
	Literatur Penunjang

	PEMBAHASAN
	1. Lingkup Organisasi
	2. Arsitektur Bisnis dari Sistem Informasi
	3. Arsitektur Data
	3. Arsitektur Aplikasi

	KESIMPULAN DAN SARAN
	DAFTAR PUSTAKA

