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Abstract

Pets are living things that are closely related to humans. In the present era there are
so many people who set up a special community for animal lovers. The use of information
technology can help animal lovers to treat and get information about animals anywhere
easily.

Android is a tool of communication and information that has been widely used by the
people of Indonesia in all ages. Android provides an open platform for developers to create
their applications. With the android many applications that have been developed and can be
easily accessed such as chatting, games, etc. With the ease of information technology now
the author makes "Animal Health Application Based Android" with the aim of people who
have pets can easily consult with a vet coat. And is expected to provide quick information
and information between veterinary owners and coat veterinarians updated with android
based.
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Abstrak

Hewan Peliharaan merupakan makhluk hidup yang erat kaitan nya dengan manusia.
Di era sekarang sudah banyak sekali beberapa orang yang mendirikan komunitas khusus
untuk para pecinta hewan. Penggunaan teknologi informasi bisa membantu para pecinta
hewan untuk merawat dan mendapatkan informasi seputar hewan dimana saja dengan
mudah.

Android merupakan sebuah alat komunikasi dan informasi yang telah banyak
digunakan oleh masyarakat indonesia disegala kalangan usia. Android menyediakan
platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka .Dengan
adanya android banyak aplikasi-aplikasi yang telah dikembangkan dan bisa di akses dengan
mudah seperti chatting, game, dll. Dengan kemudahan teknoligi informasi sekarang penulis
membuat “Aplikasi Kesehatan Hewan Berbasis Android” dengan tujuan masyarakat yang
memiliki hewan peliharaan dapat dengan mudah berkonsultasi dengan koas dokter hewan.
Dan diharapkan bisa memberikan informasi yang cepat dan informasi antara pemilik hewan
dan koas dokter hewan secara update dengan berbasis android.

Kata kunci : Hewan peliharaan, Android, Makhluk hidup



1. PENDAHULUAN

Saat ini perkembangan aplikasi sangat
marak dikalangan masyarakat.Sistem operasi
yang digunakan pun sangat beragam, seperti
android, ios, windows phone dan lain-lain. Sistem
opesi android merupakan salah satu sistem
informasi yang tengah berkembang saat ini.
Namun android merupakan sistem operasi yang
tak kalah canggihnya dengan yang lainnya.
Karena sifathya yang open source, sistem
operasi tersebut mudah dikembangkan oleh
siapapun.Hal itu terbukti dengan banyaknya
aplikasi berbasis android yang bermunculan,
seperti aplikasi kuliner, aplikasi jual beli online,
aplikasi chatting dan aplikasi lainnya.

Dengan berkembangnya teknologi
informasi saat ini, maka semakin banyak pula
kebutuhan masyarakat untuk mendapatkan
inromasi secara mudah. Bahkan dari beberapa
kalangan usia sudah tidak asing lagi
menggunakan teknologi yang satu ini, sebut saja
internet.

Hewan merupakan salah satu makhlup
hidup yang dekat dengan manusia. Contoh nya
seperti kucing, sapi, anjing, kelinci, dan yang
lainnya. Telah banyak sarana dan pra sarana
untuk mempermudah pemilik hewan
merawat hewan paliharaan nya.

Dengan dibuatnya aplikasi ini diharapkan
masyarakat yang khususnya memiliki hewan
peliharaan dapat dengan mudah berkonsultasi
dengan koas dokter hewan. Dan dengan aplikasi
ini pula diharapkan koas dokter hewan dapat
dengan mudah menemukan pasien untuk
memenuhi kegiatan praktek nya. Kedepannya
aplikasi ini diharapkan bisa melengkapi fitur-fitur
baru yang berkembang dimasyarakat sesuai
dengan perkembangan jaman dimasa yang akan
datang.

2. METODE PENELITIAN

Berdasarkan latar belakang masalah dan
kajian teori yang telah dipaparkan diketahui
bahwa teknologi komunikasi dan informasi yang
berkembang pesat seperti saat ini.. Untuk itu
diperlukanlah sebuah program aplikasi yang
diperlukan untuk mempermudah pengguna untuk
mendapatkan informasi.

Secara konsep Aplikasi Kesehatan
Hewan Berbasis Android ini adalah sebuah
aplikasi yang disediakan untuk mempermudah
mendapatkan informasi seputar kesehatan
hewan dimana pun dengan mudah dan bisa di
gunakan di segala usia.

untuk

Berikut ini merupakan Use Case
Diagram dalam penelitian ini yaitu
pengembangan Aplikasi kesehatan Hewan
Berbasis Android.

Gambar 2.1 Use Case Diagram user

Gambar 2.2 Use Case Diagram admin

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini diberikan hasil penelitian
yang dilakukan sekaligus dibahas secara
komprehensip. Hasil bisa berupa gambar, grafik,
tabel dan lain-lain yang mempermudah pembaca
paham dan diacu di naskah. Bahasan dapat
dibuat dalam beberapa sub bab.

3.1. Implementasi Aplikasi

Berdasarkan hasil analisis dan desain
aplikasi yang telah dikerjakan, maka tahap
selanjutnya yaitu uji coba dan pembahasannya.
Tahap uji coba disini merupakan suatu tahap
untuk mencoba aplikasi yang telah siap
dioperasikan untuk mengetahui apakah aplikasi



yang telah dibuat dapat menghasilkan tujuan
yang diinginkan.

Implementasi aplikasi merupakan tahap yang
dilakukan setelah perancangan aplikasi vyaitu
menjelaskan aplikasi yang telah dibuat berseta
tampian aplikasi nya. Setelah implementasi
selanjutnya perlu dilakukan pengujian sistem
untuk membuktikan bahwa aplikasi dapat
berjalan sesuai harapan.

Sebelum program digunakan, maka program
harus terbebas dari kesalahan — kesalahan.
Kesalahan program yang dapat terjadi antara lain
kesalahan penulisan bahasa program, kesalahan
proses data, kesalahan logika, dan kesalahan
algoritma program. Setelah implementasi akan
dilakukan pengujian erhadap sistem dan akan

terlihat kekurangan pada aplikasi untuk
pengembangan selanjutnya.
3.1.1. Spesifikasi Perangkat Keras
(Hardware)
Untuk mengimplementasikan Aplikasi
Kesehatan Hewan Berbasis Android ini
membutuhkan perangkat keras dengan

spesifikasi sebagai berikut :
Spesifikasi laptop :

= Processor Intel(R) Core(TM) i3-
4030U CPU @ 1.90GHz 1.90GHz

=  Memory 14,00 GB (RAM)

= Harddisk : 500 GB

=  Monitor : 14 inchi HD LED Glare

Spesifikasi handphone :

= Processor 1.4GHz  octa-core
Qualcomm Snapdragon 435

=  Memory RAM 3GB, internal
32GB

= Android: Android 6.0 (Marshmallow)
= Display : 5.20 inc, 720x1280 pixels
3.1.2.

Spesifikasi Lunak

(Software)

Perangkat

Untuk mendukung terbentuknya Aplikasi

Kesehatan Hewan Berbasis Android, selain
membutuhkan perangkat keras (hardware)
membutuhkan  perangkat lunak (software)

aplikasi yang mendukung sebagai pengembang
sekaligus untuk menjalankan aplikasi diantaranya

Sistem Operasi Windows 8
Android Studio

SQLite

My Sql

3.1.3. Implementasi User Interface

Pengguna

Uji coba aplikasi ini dilakukan dengan tujuan
untuk mengetahui hasil dari program yang telah
dibuat. Untuk menjalankan program terlebih
dahulu harus menginstal apk yang sudah di buat
dari Android Studio ke ponsel yang dimiliki.
Berikut pemaparan dan fungsi dari setiap
tampilan yang telah di buat.

e Impementasi Log In

Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi yang
mempermudah pemilik hewan dengan koas
dokter hewan untuk berkonsultasi. Dan juga ingin
membantu koas dokter hewan mudah belajar
untuk saling membantu ke pemilik hewan lain
dan berbagi ilmu mereka. Di halaman utama ini
pengguna harus log interlebih dahulu untuk
menggunakan aplikasi

Gambar 3.1 halaman log in

¢ Implementasi Halaman Registrasi

Dihalaman ini user harus registrasi terlebih
dahulu jika belum mempunyai akun. Pengguna
harus mengisi beberapa data diri terkait
pengguna secara benar. Setelah berhasil daftar
akun, pengguna kembali ke halaman utama
untuk log in kembali.

Gambar 3.2 halaman registrasi



e Implementasi Menu Utama

Halaman ini halaman awal setelah pengguna
log in sebagai user. Terdapat beberapa informasi
singkat seputar aplikasi. Pengguna bisa
menggunakan beberapa fitur yang tersedia dan
cukup lengkap. Fitur — fitur yang tersedia antara
lain konsultasi, info kesehatan, klinik terdekat dan
pet shop terdekat, event, shelters, dll.
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Gambar 3.3 menu utama

¢ Implementasi Menu Konsultasi

Di halaman ini mempermudah pemilik hewan
dalam melakukan konsultasi. Pemilik hewan bisa
langsung masuk ke halaman seperti chat dan
pemilik hewan bisa langsung terhubung.

Gambar 3.4 konsultasi

e Implementasi Menu Info Kesehatan

Hewan

Disini penulis membuat menu kesehatan
hewan agar pengguna bisa dengan mudah
mendapatkan  informasi dan  menambah
wawasan pengguna. Berisi informasi dan tips tips
seputar kesehatan hewan. User bisa menyaring
informasi sehingga mempermudah user untuk
menemukan informasi yang di inginkan.
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Gambar 3.5 info kesehatan

e Implementasi Menu Klinik

Di halaman ini terdapat beberapa informasi
seputar klinik yang diberikan penulis agar
pengguna bisa dengan mudah menemukan Klinik
hewan di wilayah pengguna berada. Terdapat
juga maps yang terlihat beberapa klinik hewan
terdekat dan terdapat petunjuk arah sehingga
mempermudah user menemukan klinik tersebut.

Updt Kink Hewan =
Kk ewan Fauns Medka o e —_—

e Hesen (K and P Ciric)

- @ ’ —
Klinik Hewan Fauna Medika o)

Gambar 3.6 klinik

¢ Implementasi Menu Toko Hewan

Di halaman ini terdapat beberapa pilihan
Toko Hewan yang berada di area surabaya.
Pengguna bisa melihat informasi mengenai Toko

Hewan dan terdapat juga maps Yyang
memepermudah pengguna mengetahui lokasi
sebenarnya Toko Hewan tersebut.
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Gambar 3.7 toko hewan




e Implementasi Menu Event

Terdapat menu event yang di sediakan
penulis agar pengguna aplikasi mudah
menemukan informasi tentang event yang ada
seputar lomba hewan, komunitas dan juga
pengguna bisa menambahkan event jika ingin
mempromosikan event nya. Jika user ingin
menambahkan event nya user harus
menghubungi admin terlebih dahulu melalui
email.
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Gambar 3.8 event

e Implementasi Menu Kencan

Menu ini adalah menu yang disediakan untuk

menjodohkan hewan. Pengguna bisa
menjodohkan hewan peliharaan nya dengan
hewan  peliharaan  hewan lain. Untuk
menggunakan  fitur ini pengguna harus

mandaftarkan data diri terkait hewan peliharaan
nya dengan menghubungi admin melalui email
agar pengguna lain bisa mendapatkan informasi
hewan peliharaan nya.

Gambar 3.9 kencan

e Implementasi Menu Penampungan

Di halaman ini terdapat menu Penampungan

hewan yang berisi  informasi  seputar
penampungan hewan yang dapat di lihat oleh
pengguna. Terdapat juga maps Yyang
memepermudah pengguna menemukan
informasi lokasi penampunyan tersebut.
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Gambar 3.10 penampungan

¢ Implementasi Menu Dunia Hewan

Di menu dunia hewan pengguna bisa
mendapatkan informasi terbaru dan ter update
tentang hewan. Seperti artike-artikel meraarik
seputar hewan yang ada didunia.

DUNIA HEWAN
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Lovebird, Burung Cantk yang Harganya
Bisa hingga Rp 1 Miiar

Lovebird Burung Cantic yang Harganys
Bisa hingga Rp 1 Milar

Gambar 3.11 dunia hewan

¢ Implementasi Menu Pelatihan

Pelatihan merupakan menu yang di buat
penulis untuk memberikan informasi seputar
pelatihan hewan di area suarabaya. Terdapat
juga maps yang mempermudah pengguan untuk
menemukan lokasi tempat pelatihan hewan
tersebut.
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Gambar 3.12 info pelatihan

e Implementasi Menu Adopsi

Adopsi merupakan salah satu fitur yang
disediakan oleh aplikasi untuk sarana user untuk
memberikan infotmasi hewan peliharaan yang
akan di adopsi untuk di nelihara oleh user lain.
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Gambar 3.13 adopsi

3.1.4. Implementasi User Interface Admin
e Implemantasi Web Log in Admin

Di halaman ini admin harus log in terlebih
dahulu untuk mengakses websaite admin. Disini
admin harus mengisi user id dan password pada
kolo yang telah tersedia.

L/“m \ @\\

@%‘%«m

Gambar 3.14 log in admin
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e Implementasi Web Halaman Utama

Berisi sub menu yang tersedia antara lain

ada info kesehatan, event, adopsi, kencan, dan
dunia hewan.
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Gambar 3.15 halaman utama

3.1.5. Implemantasi Web Info Kesehatan

Di halaman ini admin bisa mengupdate
seputar info kesehatan hewan berupa artikel.
Terdapat judul, menambahkan foto, dan deskripsi
isi artikel. Dan menampilkan hasil inputan yang
telah tersimpan.
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Gambar 3.16 info kesehatan

¢ Implemantasi Web Adopsi

Di halaman ini admin bisa menginput,
menghapus ataupun mengedit data adopsi.
Admin bisa menginputkan nama hewan, jenis,
umur, gender, alamat dan admin juga bisa
menambahkan gambar. Dan dapat menampilkan
hasil inputan yang telah tersimpan.
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Gambar 3.17 adopsi

¢ Implemantasi Web Event

Di halaman ini admin bisa mengupdate
seputar info event. Terdapat judul,
menambahkan foto, dan deskripsi isi artikel. Dan
menampilkan hasil inputan yang telah tersimpan.

Gambar 3.17 data event

e Implemantasi Web Kencan

Di halaman ini admin bisa menginput,
menghapus ataupun mengedit data kencan.
Admin bisa menginputkan nama hewan, jenis,
umur, gender, alamat dan admin juga bisa
menambahkan gambar. Dan dapat menampilkan
hasil inputan yang telah tersimpan.
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Gambar 3.19 kencan

¢ Implemantasi Web Dunia Hewan

Di halaman ini admin bisa mengupdate
seputar info dunia hewan berupa artikel.
Terdapat judul, menambahkan foto, dan deskripsi
isi artikel. Dan menampilkan hasil inputan yang
telah tersimpan.
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Gambar 3.20 dunia hewan

3.2. Uji Coba Fungsional

Pengujian sistem bagian penting dalam
siklus pembuatan atau pengembangan perangkat
lunak. Pengujian dilakukan untuk mengetahui
kualitas dan juga mengetahui kelemahan dari
perangkat lunak. Pengujian Aplikasi Kesehatan
hewan Berbasis Android ini menggunakan
metode Black Box. Pengujian black box
dilakukan dengan menguji apakah sistem yang



dikebangkan sesuai dalam spesifikasi fungsional
sistem atau tidak.

e Pengujian Perangkat Lunak

Adapun pengujian perangkat lunak yang
akan di uji menggunakan metode black box.
Dalam pengujiannya akan disusun secara
berkelompok didalam tabel. Berikut adalah hasil
pengujian dari Aplikasi Kesehatan Hewan

Berbasis Android :

Tabel 3.1 Pengujian Pengguna Aplikasi

15. | Memilih menu | Dapat menampilkan | Berhasil
penampungan beberapa  penampungan | Fidaleberhasil
yang tersedia di  area
surabaya
16. | Memlth  salah  satu | Dapat menampilkan maps | Berhasil
penampungan dan informasi  seputar | Tidak berhasd
penampungan yang dipilih.
17. | Memilih menu  dunia | Dapat menampilkan | Berhasil
hewan beberapa  artikel yang | Tidak berhasid
tersedia di menu duma
hewan.
18. | Memilih  artikel  dumia | Dapat menampilakan salah | Berhasil
hewan satu informas: artikel duma | Frdak berhasl
hewan yang telah dipilih
19. | Memilih menu pelatthan | Dapat menampilkan | Berhasil
beberapa pelatthan yang | Tidalk berhasid
tersedia di area surabaya
20. | Memlih  salah  satu | Dapat menampilkan maps | Berhasil
pelatihan dan informasi  seputar | Fidak berhasil
pelatithan yang dipilih.
Tabel 3.2 Pengujian Admin
No.| Komponen yang diuji Skenario butir uji Hasil pengujian
1 Menu Login Login ke menu Berhasil
administrator Tidal: bazhasil
2. Memilih tampil data Menampillan tabel Berhasil
infio kesehatan daftar info kesehatan Tidal: baskaeil
ER Mlemilih tampil data Menampillan tabel Berhasil
adopsi daftar adopsi Tidal: bashasil
4. Memilih tampil data Menarmpillan tabel Berhasil
event daftar event Tidal: baskaeil
3. Mlemilih tampil data Menampillan tabel Berhasil
event kencan daftar kencan Tidal: bashasil
[3 Merulih tampil data Menampalkan tabel Berhasl
dumia hewan daftar dunia hewan Tidal barhagil
T Hapus Setiap Data Menghapus data dari Berhazil
daftar Tampilan Tidal barhagil
8. Tambah Setiap Data Menambah data dan Berhasil
daftar setiap Tampilan Tidal: bazhasil
9. | Update Setizp Data Mengedit data dari Berhasil
daftar setiap Tampilan Tidal: bashasil

No | Komponen yang diunji Skenario butir uji Hasil Pengujian

1. Memilih icon launcher | Memulai untuk | Berhasil

aplikasi metijalanican aplikasi. Tidak bachassl

2. | Memilih registrazi Mengisi form data diri | Berhasil
yang tersedia jika belum | Tidalk bechasil
memnpunyai akun.

3. Memilih log in Mengisi email dan | Berhasil
password  jika  sudah | Tidalbeshassl
mempunyai aken untuk
menggunakan aplikasi.

4. | Menu utama Memilih menu yang ada | Berhasil
pada halaman utama. Tidak bachaed

3. | Memilih menu konsultasi | Dapat mengirim pesan jika | Berhasil
ingin memulai konsultasi. | Tdalk bachasil

6. Memilih menu  info | Dapat menampilkan | Berhasil

kesehatan beberapa  artikel vang | Hdalcbashasil
tersedia di menu info
kesehatan.
7. | Memilih  artikel info | Dapat menampilakan salah | Berhasil
kegehatan zatu informasi artikel info | Tidal barhasdl
keszehatan  yangz  telah
dipilih.

2| Memilih menu klinik Dapat menampilkan | Berhasil
beberapa  klinilk  yang | Tidal berhasdl
tersedia di area surabaya

9. | Memilih salah satu klinik: | Dapat menampilkan maps | Berhasil
dan  informasi  seputar | Tidal berhasdl
klinik yang dipilih.

10. | Memilih menu adopsi Dapat menampilkan daftar | Berhasil
pilihan hewan vang biza di | Tidak bachassl
adopsi.

11. | Memilih menu toko hewan | Dapat menampilkan | Berhasil
beberapa toko hewan yang | Tidak bachassl
tersedia di area surabaya

12. | Memilih szalah satu toko | Dapat menampillkan maps | Berhasil

hewan dan informasi seputar toko | Tidak bachasal
hewan yang dipilih.

13. | Memilih menu event Dapat menampilkan | Berhasil
beberapa  event yang | Tidak bechasil
tersedia.

14. | Memilih menu kencan Dapat menampilican daftar | Berhasil
pilihan hewan vang bisa di | Tidak bachasal

pasangkan dengan hewan
pemilik pengguna.




3.3. Uji CobaKinerja Aplikasi

Tes kinerja merupakan pengujian dari sisi
software, mulai dari aplikasi ini dimulai, proses-
proses loading sampai dengan memory yang
terpakai saat aplikasi ini berjalan. Dengan tujuan
untuk mengetahui kemampuan hardware dan
software yang dipakai untuk menjalankan aplikasi

ini. Pada tahap ini dilakukan uji coba
menggunakan perangkat android dengan
spesifilasi sebagai berikut :

e Android 6.0 (Marshmallow)

¢ RAM 3GB

e 1.4GHz octa-core Qualcomm

Snapdragon 435
e Freeinternal memory 4,06 GB
e Battery 2900 mAh

Secara keseluruhan fungsi aplikasi sudah
dicoba dengan hasil sebagai berikut :

Tabel 3.3 Hasil uji coba kinerja aplikasi

No Kinerja yang diuji Hasil
1 | Ukuran file aplikasi 12 MB
2 | Ukuran aplikasi setelah terinstal pada 12.40 MB
perangkat
3 | Waktu untuk membuka aplikasi 2 detik
4 | Waktu untuk klik tombol 0,5 detik

3.4. Uji Coba Responden

Uji coba terhadap pengguna aplikasi
dilakukan dengan cara menunjukan aplikasi ke
setiap orang dengan total 30 responden.
Pengujian aplikasi ini menggunakan metode
Guttman. Tujuan dilakukan untuk mengetahui
seberapa respon terhadap penggunaan aplikasi
tersebut. Setelah itu reponden diberi pertanyaan
untuk menilai seberapa menarik aplikasi itu,
pertanyaan nya antara lain :

Tabel 3.4 Kuisioner

No Pertanyaan Ya
Aplikasi Kesehatan Hewan mudah dipunakan

Aplikasi Keschatan Hewan memberikan informasi dengan jelas
Saya merasa tertarik dengan aplikasi ini

Saya merasa terbantu dengan Aplikasi Keschatan Hewan ini
Saya merasa puas dengan aplikasi kesehatan hewan

Design aplikasi tidak membingungkan

Tidak

AR Il ol 0

Tabel 3.5 Skala nilai jawaban responden

Nilai Kategori
1 Ya
0 Tidak

Berikut ini hasil perhitungan persentase
dari jawaban hasil pengujian yang telah
dilakukan terhadap 30 responden :

Tabel 3.6 Hasil pengujian setiap pertanyaan

No Pertanyaan Ya Tidak Bobot nilai
1. | Pertanyaan pertama 28 2 28

2. | Pertanyaan kedua 25 5 25

3. | Pertanyaan ketiga 27 3 2

4. | Pertanyaan keempat 28 2 28

5. | Pertanyaan kelima 23 7 23

6. | Pertanyaan keenam 22 8 22

Berdasarkan tabel diatas, jika dinilai

dengan skala guttman, jawaban “ya” memiliki
nilai 1 dan jawaban “tidak” memiliki nilai 0. Total
jawaban “ya” adalah 153 dan jawaban “tidak”
adalah 27. Dari hasil tersebut dapat dihitung
tingkat ujicoba responden terhadap penggunaan
Aplikasi Kesehatan Hewan Berbasis Android
adalah sebagai berikut :

totalskor
Rata-rata skor =

total item




Selanjutnya ditentukan dalam bentuk
persentasi dengan perhitungan sebagai
berikut:

skor rata —rata
Persentasi skor = X 100%

total responden

25,5
= x 100%
30

= 85%
Batas Kriteria :
Kurang efektif =0 -50%
Efektif =51 - 100%

4. SIMPULAN

Berdasarkan evaluasi dan pengujian Aplikasi
Kesehatan hewan Berbasis Android didapatkan
kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi Kesehatan hewan Berbasis
Android ini berhasil duji coba pada layar
smartphone dengan type Oppo A57.

2. Aplikasi Kesehatan hewan Berbasis
Android dapat berjalan dengan lancar.

3. Aplikasi Kesehatan hewan Berbasis
Android termasuk Aplikasi yang Use
Friendly dengan merajuk pada hasil
pengambilan kuisioner.

4. Respon terhadap Aplikasi Kesehatan
Berbasis Android cukup baik.

Dari kegiatan penelitian ini terdapat
beberapa saran yang ditujukan kedalam
penelitian ini, yaitu antara lain :

1. Untuk merancang sebuah aplikasi yang
baik diperlukan kerja sama antara
oengembang dan pemakai, sehingga
informasi tentang kebutuhan sistem
dapat terpenuhi.

2. Peningkatan fitur-fitur pendukung serta
tampilan yang lebih menarik untuk lebih
meningkatkan minat.

3. Penambahan fitur-fitur lain dalam
mendukung informasi seputar kesehatan
hewan.
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