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ABSTRACT

Nama : Anafiatul Munawaroh

Program Studi : Teknik Informatika

Judul : APLIKASI SEJARAH KHULAFAUR RASYIDIN
UNTUK ANAK USIA DINI BERBASIS ANDROID

Khulafaur Rasyidin has many Role on the development of Islam in the
World. Islam spread so far and is known to most of Earth's Population. The
Khulafaur Rashidin are very keen in spreading Islam. The history of Khulafaur
Rasyidin is getting lost from Muslim generations, many of whom do not know
Khulafaur Rasyidin. The reading book on the story of Khulafaur Rasyidin which
has been circulating has not been able to attract children to read. Children prefer
learning using animated moves. DVD, Televisions, or Smartphones make it easy
to remember what they've heard and seen.

The History Application of Khulafaur Rasyidin for Early Childhood is
designed on an Android base. Android has reached out to most of the Society, but
it also supports animated animations. This android-based application hopes to
facilitate Parents in delivering the History of Khulafaur Rasyidin. This application
was built using Object-Oriented Analysis method using Unified Modeling
Language (UML) tools.

The app features several menus like: Interactive Stories, Video Quiz
Interactive Quiz. The menus in this Application are supported with interesting
Text, Voice, and Animation images. The modern and interesting User Interface
aims to make children easy to learn it.
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ABSTRAK
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Judul : APLIKASI SEJARAH KHULAFAUR RASYIDIN
UNTUK ANAK USIA DINI BERBASIS ANDROID

Khulafaur Rasyidin memiliki banyak Peran terhadap berkembangnya
Islam di Dunia. Islam tersebar sampai saat ini dan dikenal oleh sebagian besar
Penduduk Bumi. Para Khulafaur Rasyidin sangat bersungguh-sungguh dalam
menyebarkan Islam. Sejarah Khulafaur Rasyidin semakin hilang dari generasi-
generasi Muslim, banyak dari mereka yang tidak mengenal Khulafaur Rasyidin.
Buku bacaan tentang Kisah Khulafaur Rasyidin yang banyak beredar ternyata
belum mampu menarik anak untuk mau membaca. Anak-anak lebih senang
belajar dengan menggunakan animasi yang bergerak. DVD, Televisi, ataupun
Smartphone cukup memudahkan mereka dalam mengingat apa yang sudah
didengar dan dilihat.

Aplikasi Sejarah Khulafaur Rasyidin untuk Anak Usia Dini dirancang
dengan basis Android. Android telah menjangkau sebagian besar Masyarakat,
selain itu juga mendukung animasi-animasi yang bergerak. Aplikasi yang
berbasis android ini harapannya mampu memudahkan Orangtua dalam
menyampaikan Sejarah Khulafaur Rasyidin. Aplikasi ini dibangun dengan metode
Analisa berorientasi Objek menggunakan tools Unified Modeling Language
(UML).

Aplikasi ini dilengkapi beberapa menu seperti: Cerita Interaktif, Kuis
Interaktif Juga Video. Menu-menu dalam Aplikasi ini didukung dengan Teks,
Suara, dan Gambar Animasi menarik. User Interface yang modern dan menarik

tersebut bertujuan agar menjadikan anak-anak mudah dalam mempelajarinya.

Kata kunci: Aplikasi, Khulafaur Rasyidin, Sejarah, Android
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