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ABSTRAK 

 

Nama  : Moch Saifuddin Zuhri 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul  : Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Mata pada Manusia Berbasis 

Android 

 

 Mata merupakan suatu panca indra yang sangat penting dalam kehidupan 

manusia yang digunakan untuk melihat. Sebab dengan menggunakan indra 

penglihatan inilah manusia dapat melihat berbagai jenis hal apapun didunia ini dan 

manusia juga dapat mengerjakan pekerjaan apapun tanpa ada kendala. Jika mata 

mengalami gangguan atau terserang penyakit mata, maka akan berakibat sangat fatal 

bagi kehidupan manusia. Jadi sudah semestinya mata merupakan anggota tubuh yang 

harus dijaga dalam kesehatan sehari-hari. Untuk membantu mendeteksi adanya gejala 

yang mengakibatkan penyakit pada mata, bisa melalui sistem berbasis komputer 

tanpa harus ke dokter terlebih dahulu, yang dapat menginformasikan tentang adanya 

gejala-gejala penyakit yang telah timbul. Penelitian ini menemukan adanya 16 

penyakit mata dan 23 gejala. Penelitian penyakit mata ini bertujuan untuk 

membangun sebuah sistem pakar berbasis aturan menggunakan metode Depth First 

Search untuk mendiagnosa penyakit mata beserta gejalanya. 

 

Kata kunci : Penyakit Mata, Sistem Pakar, Depth First Search, Android 
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ABSTRACT 

 

 

Name  : Moch Saifuddin Zuhri 

Study Program  : Informatic Engineering  

Title  :  Expert System Diagnosis of Eye Disease in Android-Based 

Humans 

 

 

The eye is a very important senses in human life used to see. Because by using the 

sense of sight that humans can see various types of any thing in this world and humans 

can also do any job without any obstacles. If the eyes are affected or attacked by eye 

disease, it will result in very fatal for human life. So it should be the eyes are members 

of the body that must be maintained in daily health. To help detect any symptoms that 

cause eye disease, can be through a computer-based system without having to see a 

doctor first, which can inform about the symptoms of the disease that has arisen. The 

study found 16 eye diseases and 23 symptoms. This eye disease research aims to build 

a rule-based expert system using the Depth First Search method to diagnose eye 

disease and its symptoms. 
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