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Abstrak 

Taman rekreasi merupakan suatu lahan atau tempat dengan fungsi memberi hiburan serta dapat 

melepaskan kepenatan baik jasmani maupun rohani manusia di seluruh lapisan masyarakat. Sehingga 

taman rekreasi sendiri harus memiliki fasilitas bersifat atraktif serta edukatif sebagai daya Tarik 

pengunjung ke taman rekreasi tersebut. Di era saat ini sarana taman rekreasi sangat dibutuhkan 

masyarakat hal ini berkaitan dengan kepenatan dan tingkat stress seseorang karena pekerjaan yang 

cukup tinggi, sehingga membutuhkan sarana untuk refreshing serta mengistirahatkan pikiran sejenak 

sebelum merekan beraktivitas kembali seperti biasa. Selain itu taman rekreasi juga harus memiliki sifat 

edukatif hal ini di karenakan pengunjung utamanya merupakan anak-anak yang bersifat aktif bermain, 

haus akan infomasi dan memiliki keinginan mengeksplore sesuatu lebih banyak. Maka dari itu sangat 

diperlukannya taman rekreasi yang memiliki wahana atau fasilitas bersifat atraktif yaitu sesuatu yang 

berbeda dengan lainnya namun juga mengandung sifat edukasi sehingga seluruh pengnjung terutama 

anak-anak selaku pengunjung utama tetap bisa bermain sambil mengeksplore tentang ilmu pengetahuan 

yang bersifat baru baginya.  
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Abstract 

Recreational park is a land or place with the function of providing entertainment and 

can release fatigue both physically and spiritually human in all levels of society. So 

that the recreation park itself must have attractive and educational facilities as an 

attraction for visitors to the recreation park. In the current era, recreational park 

facilities are needed by the community, this is related to one's fatigue and stress level 

because of a fairly high job. so they need a means to refresh and rest their minds for 

a while before they resume their normal activities.In addition, recreational parks must 

also have an educational nature, this is because the main visitors are children who are 

actively playing, thirst for information and have a desire to explore something more. 

Therefore, it is very necessary for recreational parks to have rides or facilities that are 

attractive, which is something different from the others but also contains educational 

properties so that all visitors, especially children as the main visitors, can still play 

while exploring science that is new to them. 
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PENDAHULUAN 

Nganjuk adalah merupakan 

Kabupaten di Provinsi Jawa Timur yang 

memmpunyai potensi objek  pariwisata untuk 

dikembangkan. Baik dari pariisata alam 

maupun pariwisata buatan. Salah satu potensi 

pariwisata buatan yang dapat dikembangkan 

yaitu Taman Rekreasi Anjuk Ladang 

(TRAL). 

Hal ini telah tercantum dalam RTRW 

Nganjuk tahun 2010-2030 paragraf 7 

“Kawasan Perutukan Pariwisata” Pasal 32 

yang berisikan ketentuan wisata alam dan 

buatan yang akan dikebangkan. Serta di 

dukung oleh isu dalam “Penyusunan 

Rencana Induk Pariwisata Daerah 

Kabupaten Nganjuk, Provinsi Jawa 

Timur 2018” dan “Pengembangan Objek 

Wisata Taman Rekreasi Anjuk Ladang 

(TRAL) jurnal administrasi publik 

analisis strategi pengembangan pariwisata 

daerah (Studi pada dinas Kabupaten 

Nganjuk)” menyatakan bahwa: “Tahun 

2012-2013 TRAL suadah merencanakan 

pengembangan untuk mengubah total 

bangunan dan memperbaiki agar terlihat 

lebih modern, karena mengingat potensi 

objek wisata buatan TRAL yang paling 

banyak dikunjungi wisatawan dari dalam 

kota Nganjuk.”  

  Selain itu mengutip berita 

Surya.co.id Kamis, 8 Oktober 2020 yang 

mengnyatakan bahwa: “Sebagai pengunjung 

yang kesekian di TRAL ini saya melihat taka 

da unsur seni disana. Yang ada hanya 

pemandangan bangunan renta dan kumuh 

seolah tak berdaya bangkit dari reruntuhan 

jaman. Aksesoris sebuah taman tampak tak 

menarik untuk dipandang, kendang dan 

sangkar hewan ‘penggembira’ terlihat karat, 

rusak dan kusam seakan sulit dibenahi. 

Beruntung hewan peliharaan disana tak 

mengalami kelaparan. Warna-warni cat 

dinding yang seharusnya menjadi pencerah 

suasana semakin tenggelam dimakan usia.” 

  Terdapat Aspek legal yang mengatur 

mengenai Taman Rekreasi Anjuk Ladang 

(TRAL) di Kabupaten Nganjuk. Antara lain:  

• Rencana Pembangunan Jangka 

Menengah Daerah (RJMD) 

Kabupaten Nganjuk tahun 2018-

2023.  

• RTRW Kabupaten Nganjuk tahun 

2010-2030 Paragraf 7 tentang 

Kawasan peruntukan pariwisata pasal 

32 ayat 4: “wisata buatan 

sebagaimana pada ayat (1) huruf c di 

kecamatan Nganjuk Kecamatan 

Kertososno, Kecamatan Loceret, 

Kecamatan Sawahan dan rencana 

pengembangan diarahkan di 

kecamatan Tanjunganom dan 

Kecamatan Berbek.”  

• Elaborasi Rencana Induk Riset 

Nasional (RIRN)  

- Focus : Sosial Ekonomi dan 

Sumber Daya Manusia  

- Tema Riset: Kajian Ekonomi dan 

Sumber Daya Manusia  

- Institus Terkait: DIKBUD 

- Target: Desain penguat seni 

budaya lokal nasional sebagai 

tulang punggung pariwisata. 

tKabupaten Bojonegoro berada 

pada propinsi Jawa Timur dengan 

luas wilayah 230.706 Ha 

memiliki nilai sejarah yang 

banyak. Dengan berbagai temuan 

yang ada diperlukan sebuah 

tempat untuk menyimpan, 

mengelola, merawat dan 

mempublikasikannya agar histori 

suatu kota tidak hilang dimakan 

waktu.  

 

IDENTIFIKASI DAN PERNYATAAN 

MASALAH 

Berdasarkan latar belakang yang telah 

dijelaskan, maka dapat disimpulan sebagai 

berikut:  



1. Kurang terkonsepnya objek Taman 

Rekreasi Anjuk Ladang (TRAL)  

2. Sirkulasi pada tapak Taman Rekreasi 

Anjuk Ladang (TRAL) yang butuh 

pembenahan.  

3. Kurang memaksimalkan fasilitas 

untuk menunjang kenyamanan 

pengunjung. Agar mempermudah 

dalam tahap perumusan masalah dan 

proses  

Aksi redesain Taman Rekreasi Anjuk Ladang 

(TRAL) di batasi dengan mengubah wajah 

objek yang sudah ada menjadi lebih baik dan 

dapat lebih menarik minat pengunjung untuk 

datang. Dengan memperhatikan beberapa 

aspek, antara lain:  

1. Menjadikan sarana rekreasi lebih 

edukatif serta menyenangkan terlebih 

untuk anak-anak. Dan menambahkan 

koleksi satwa menjadi lebih beragam 

serta menambahkan wahana 

permainan yang lenbih edukatif dan 

menarik. 

2. Menjadikan sarana rekreasi yang 

nyaman untuk sekedar berkumpul 

dengan fasilitas yang tersedia.  

3. Menggunakan fasilitas-fasilitas yang 

layak sesuai dengan standart yang 

telah ada.   

 

MANFAAT PENELITIAN 

Manfaat dari penelitian ini antara lain:  

1. Bagi peneliti yaitu untuk sarana 

penerapan ilmu arsitektur yang sudah 

dipelajari serta menambah 

pengetahuan dalam bidang penelitian.  

2. Bagi Institusi Pendidikan Tinggi 

yaitu sebagai media informasi dunia 

arsitektur dalam bidang pariwisata. 

3. Bagi pengelola wisata Taman 

Rekreasi Anjuk Ladang (TRAL) yaitu 

membuat sarana rekreasi menjadi 

lebih baik serta menambahkan 

pemasukan dan jumlah pengunjung 

terhadap lokasi.  

4. METODOLOGI 

1. Pengertian Judul  

“Redesain Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) Di Kabupaten 

Nganjuk” yaitu mendesain Kembali 

atau mengubah wajah (konsep, 

tatanan,dan fasilitas) objek yang 

merupakan sarana wisata terkenal di 

Kabupaten Nganjuk agar lebih 

menarik dan menjadi landmark di 

Kabupaten Nganjuk”  

2. Tinjauan Fungsi  

Dalam hal ini Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) berfungsi sebagai sarana 

rekreasi bersuasana sejuk yang berlokasi 

dekat dengan stadion Anjuk Ladang di 

sebelah selatan pusat kota Nagnjuk. 

Memiliki fasilitas mulai dari permainan 

anak hingga fasilitas penunjang lainnya.  

 Namun, saat ini jumlah kunjungan 

pada TRAL mulai menurun disebabkan 

kondisi TRAL yang kurang terkonsep 

hingga system sirkulasi yang butuh 

pembenahan.  

3. Tinjauan Aksi  

Dalam hal ini Redesain merupakan 

usaha melakukan perubahan pada wajah, 

struktur hingga fungsi suatu objek dengan 

tujuan menghasilkan manfaat yang lebih 

baik.  

4. Tinjauan Lokasi  

Lokasi Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) terletak di Kabupaten 

Nganjuk Jawa Timur Kabupaten Nganjuk 

dengan luas keseluruhan 122.433 Km² dan 

berbatasan dengan:  

- Utara: Kabupaten Ponorogo  

- Selatan: Kabupaten kediri  

- Timur: Kabupaten Jombang  

- Barat: Kabupaten Madiun  

Kabupaten Nganjuk memiliki jumlah 

penduduk sekitar 1.096.944 jiwa yang 

terbagi atas 20 kecamatan, 20 kelurahan, 

dan 264 desa.  

 



5. Metode 

Menggunakan metode desain yang tertuju 

pada pemecahan masalah dan meninjau 

Kembali pada kebutuhan saat ini dengan cara 

observasi, menganalisis, menyimpulkan 

sementara, memunculkan solusi desain, dan 

mengevaluasi melalui observasi studi literatur 

dan studi banding. Pengamatan meliputi data 

mengenai karakteristik lokasi, karakter 

pelaku, dan karakter objek yang didapat 

melalui hasil survey dan studi banding.  

6. Konsep dan Analisa 

• Karakter Objek 

Atraktif: dikarenakan objek 

mempunyai wahana / fasilitas yang 

berbeda dengan tempat lain dan 

bersifat atraktif  

• Karakter Pelaku 

Aktif: Pelaku utama Taman Rekreasi 

Anjuk Ladang (TRAL) merupakan 

anak-anak yang memiliki 

karakteristik suka bermain, 

mempunyai rasa keingintahuan tinggi 

dan sangat aktif untuk mengeksplore.    

• Karakter Lokasi  

Strategis: Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) terletak di kawasan 

pusat kota Nganjuk. Hal ini sangat 

mendukung beroperasinya TRAL 

karena lokasinya yang strategis. 

Mudah di jangkau serta terletak 

dengan Kawasan perdagangan, 

Pendidikan, permukiman, dan 

olahraga.  

• Konsep Dasar  

“COLORFULL” mengambil konsep 

dasar Colorfull hal ini telah ditinjau 

dari karakter pelaku, karakter objek 

dan karakter lokasi. Sehingga melalui 

konsep ini diharapkan suasana pada 

TRAK nanti dapat beragam mulai 

dari pemilihan wahana maupun 

warna. Pemilihan warna yang akan 

digunakan juga sangat penting  

karena warna yang akan digunakan 

juga mempengaruhi kondisi 

psikologis pengunjung terutama 

anak-anak sebagai pelaku utama. 

• Analisa Internal 

Kegiatan pengunjung di bagi menjadi 

tiga bagian mulai dari kapasitas dan 

pola kegiata sehingga dapat 

menentukan besaran ruang dan 

organisasi yang diperlukan.  

 

Total Keseluruhan 

Ruang Penunjang   

Ruang Utama   

Ruang Pelengkap   

Ruang Sevice  

Taman   

Total  
Tabel 6.1 Total Analisa Besaran Ruang 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

Gambar 6.2 Hubungan Ruang 
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 Data tapak dan lokasi tapak 

 

Gambar 6.3 Data Tapak dan Lokasi Tapak 

Alamat :  Jl. Anjuk lading lapak 

No.12, ploso, 

kec.Nganjuk 

Kab.Nganjuk, Jawa 

Timut 

Ukiran site 30.000m² 

Aksebilitas  Lokasi site mudah 

diakses karena berada 

disebelah jalan primer 

yaitu Jl.raya penghubung 

Kab.Nganjuk-Kediri 
Tabel 6.4 Data Tapak 

Data Peraturan Setempat 

L.Lahan  ±30.000m² 

GSB 6 meter 

KDB 60% x 30.000=18.000m² 

KLB 1-2 lantai 

KDH 20% x 30.000=6.000 m² 

KTB 65% 
Tabel 6.5 Analisa Peraturan Setempat 

• Analisa Eksternal 

Lokasi tapak terletak di pusat kota 

Kabupaten Nganjuk berdekatan dengan 

Kawasan Pendidikan, perdagangan, 

permukiman dan olahraga. 

  

 
Gambar 6.6 Analisa Tapak 

Di area sekitar tapak terdapat dua 

jalan yang dapat diakses. Yaitu jalan raya 

penghubung Kab.Nganjuk-Kediri pada 

sisi timur dan jalan kecil disisi selatan 

tapak. 

7. Transformasi/Ide Bentuk 

Ide bentuk awal terinspirasi dari 

wahana permainan bernama mangkok 

putaryang merupakan contoh permainan 

yang digemarin anak-anak 

 
Gambar 7.1 Mangkok Putar 

Kemudian terpilih bentuk lingkaran 

sebagai bentuk dasar. Selain itu bentuk 

lingkaran juga menimbulkan kesan 

hangat, nyaman, keselarasan, kesatuan 

dan integritas. Dan yang paling utama 

tidak bersudut sehingga tidak berbahaya 

khususnya untuk ruang gerak anak-anak.  

 
Gambar 7.2 Bentuk Dasar 

Terdapat penambahan bentuk serupa 

namun dengan ukuran yang berbeda untuk 

menghasilkan bentuk yang lebih menarik  

 
                     Gambar 7.3 Gabungan Bentuk Dasar 

Dari penambahan bentuk tersebut 

kemudian digabungkan menjadi satu 

sehingga menjadi kesatuan bentuk yang baru.  



 

             Gambar 7.4 Hasil Pwnggabungan Bentuk 

Penggunaan ide bentuk yang melengkung ini 

bertujuan utuk memilih bentukan yang aman 

untuk anak. Terlihat dari minimnya 

penggunaan sudut yang diharapkan dapat 

meminimalisir juga angka kecelakaan pada 

TRAL.  

 

TEMUAN DAN PEMBAHASAN 

1. Konsep Pengembangan  

Konsep”COLORFULL” bertujuan 

dapat memberikan suasana yang riang dan 

bahagia dengan segala macam wahana dan 

warna yang dapat mempengaruhi kondisi 

psikis pengunjung menjadi lebih baik.  

a. Objek dan Atraksi Wisata  

Objek yang terdapat di sarana 

rekreasi TRAL meliputi taman satwa 

dan wahana permainan alam serta 

modern dengan mengikuti 

perkembangan jaman (modern)  

b. Keikutsertaan Wisata  

Mengandung unsur informatif serta 

edukatif berkaitan dengan lingkungan 

kondisi psikis anak 

c. Ketertiban Penduduk sekitar 

Diharapkan penduduk sekitar ikut 

menjaga dan mengembangkan objek 

wisata menjadi lebih baik.  

d. Kemakmuran Masyarakat Setempat  

Keterkaitan dengan kehidupan 

kesejahteraan masyarakat sekitar 

sehingga masyarakat dapat ikut 

berkonstribusi 

e. Kelestarian Lingkungan  

Dengan adanya wisata diharapkan 

dapat tetap menjaga kondisi 

lingkungannya dengan baik tanpa 

mencemari lingkungan lain di 

sekitarnya. 

 

 

KESIMPULAN 

Redesain Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) diKabupaten Nganjuk 

merupakan bentuk pengembangan atau 

perubahan desain secara total objek taman 

rekreasi yang sudah ada. Hal ini terjadi 

berdasarkan peraturan pemerintah yang telah 

membahas bahwa aka nada rencana 

pembangunan ulang Taman Rekreasi Anjuk 

Ladang (TRAL) untuk meningkatkan 

kunjungan wisatawan ke Kabupaten 

Nganjuk. Selain itu redesain ini juga 

berdasarkan Analisa permasalahan yang telah 

terjadi pada tapak sehingga melalui redesain 

ini di harapkan kepada pembuatan desain 

yang baru nanti untuk dapat memecahkan 

masalah yang telah ada.  

Penerapan desain arsitektur pada 

objek sebagai berikut:  

1. Lebih mengkonsep bangunan 

menjadi lebih baik dan tidak 

membosankan, modern, dan fleksibel  

2. Lebih menerapkan unsur yang dapat 

mengembangkan psikis anak-anak 

baik dari pemilihan desain, wahana, 

dan warna.   

3. Lebih mengubah objek menjadi lebih 

informatif serta edukatif namun tetap 

menyenangkan khususnya untuk 

anak-anak  

4. Redesain tersebut lebih membuat 

karakteristik bangunan menjadi lebih 

modern dan diminatin anak-anak 

 

 
Gambar 9.1 Perspektif Kawasan 

 

 

 



 
Gambar 9.2 Perspektif Kawasan 
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